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(0 ROM ATARL FOREVER 3 (EV. SOFT) : 199 F
& fontes, images bitmap & vectorielles, cdk, dp, démos...

(0 ROM ATARE FOREVER 4 (EV. SOFT) . 199 F
» fontes, images bitmap & vectorielles, cdk, dp, démos...

(@ ROM EROTICA (DELTA LABS) : 190 F

> les premier cd rom érotique desting @ IATAR| 1700 photos avec viewer. Une premiére
() ROM SELECTED SIGNS (DELTA LABS) : 249 F

» LE cd rom de fontes pour ATARI : 3000 fontes CALAMUS, 1500 fontes TRUE TYPE, 600 fontes GDOS & SPeedo GDOS

O ROM LENUX 68 ¥ V 20 (DELTA LABS) : 349 F
» 600 Mo de données pour LINUX sur ATARI Rien que LINUX, pas de programmes annexes.
(0 ROM ALL ABOUT SIGNUM ! (DELTA LABS) : 147 F

» 600 fontes pour SIGNUM 2, 1000 fontes SIGNUM 3 pour 9, 24 aiguilles & laser + une quantité d'utiliatires pour toutes les versions de SIGNUM.

@ ROM SUPER MIDI PACK (EMMESOFT) : NOUS CONSULTER

B &4 programmes MIDI pour ATARI (conlient des mixermaps CUBASE)

@ ROM BEST OF ATARI INSIDE 7 (FALKE VERLAG) : NOUS CONSULTER
> la deuxiéme version de ce hit du cd rom.

@ ROM JFUST CALL MA INTERNET Z (TDM) : 190 F

- tout pour 'INTERNET sur ATARI et bien plus .

(0 ROM NEON - OVERLAY (SEXDEL SOFTWARE SERVICE) : 790 F

» deux géants du graphisme sur ATARI réunis en version compléte sur ce cd rom exeptionnel. Docs en sus (+200 F).

EXPAND (SOFTJEE) : 390 F

> fransformez volre FALCON en expandeur fout en travaillant avec votre séquneceur habituel (compatible CUBASE SCORE)

LIVE MACHINE (SOFTJER : 390 F
> le premier logiciel dédié & la musique LIVE. Idéal pour la techno. (FALCON uniquement).
GUINCY V 2| (TDM) : 990 F

» le § pistes pour FALCON le plus simple d'emploi, mais pas le moins puissant (player de midifile intégré). Version avec table de mixage automatisée.

N AES V 12 (WOLLER & LINK) : 490 F

> |a derniére version du 105 multitéiche, Extrémement puissant 11

HD DRIVER (YWE SEIMET) : 250 F

» LE gestionnaire de disque dur sur ATARI : nouvelle version.

STARCALL 7 (INLT SOFTWARE) : 490 F

» puissant intégré de la communication (BBS, FAX, répondeur...) : nouvelle version
ADAPTATEUR ATART POUR ZXP PARRALLELE (WOLLER ¢ LINK) : 590 F
» mettez un ZIP paralléle sur votre ATARI,

SNIPPIT SOUND (ELECTRONIC COW) : 195 F

» fransformez votre ATARI en super synthétiseur,

MIDI ARPEGGIATOR (ELECTRONIC COW) : 170 F

» un beau séquenceur "vintage” pour votre ATARI.

SOUND CHIP SYNTH (MINI MOO) (ELECTRONIC COW) : 149 F
» fransformez votre ATARI en super synthétiseur fagcon MINI MOOG.

MAGIC HADES (ASH-MW ELECTRONICS) : 749 F

> |e systéme multitGche dAPPLICATION SYSTEME enfin dispo pour HADES

STARTRACK 7 (STEPHAN WILLHEM ELE CTRONICS) : 6500 F

» nouvelle version de la STARTRACK avec une baisse de prix en sus. Rendez votre HADES compatible FALCON |

NOUVEAUX, MODULES ET PILOTES SERIALISES SUR PLACE

MOPULE €M) HERONDELLES POUR CALAMUS SL (ADEGUATE SYSTEMS) : 750 F

MOPULE €XMU VERTUALISEUR POUR GALAMUS SL (ADEGUATE SYSTEMS)
MOPULE C}MU FENETRE POUR CALAMUS SL (ADEGUATE SYSTEMS) : 200 F
MOPULE €%MU DOC INFO POUR CALAMUS SL (ADEGUATE SYSTEMS) : 590 F
MORULE €%MU COLLECTOR POUR CALAMUS SL (ADEGUATE SYSTEMS) : 50 F
PILOTE TIFFE POUR CALAMUS SL (ADEGUATE SYSTEMS) : 750 F

SUR COMMANDE

CALAMUS SL 8 PLUS (INVERS) : 3500 F

PILOTE EPSON UNI CDT POUR CALAMUS SL (XNVERS) : 30 F

» pilote pour les nouvelles imprimantes EPSON STYLUS : 300, 400, 600, 800, PHOIC, 1520, 3000
MODULE GALVEN POUR CALAMUS SL (INVERS) : 090 F

» module de calibration d'écran

300 F

JATARI

SuperMIDIPack |
1 Th biggeat enlletion of high-quelity
MR softwars sround

5 1
Fammresofi gf 3;

update XILINX RAM : 490 F

ure nowvelle genération de xilink est amivée ovec un meilleur RAM fiming et
I'ufilisation du burst mode soit des petformances accrues de 20 %

updaie quires XILINX : nous consulier

update TOS : 350 F

le nouvesou TOS5 pour HADES est dispo. Au menu des nouvelles routines pour la
leciure das disquefies, un lboot plus rapide, scan des roms sur les carfes PCH,
suppor de IET6000.. |

update VDI ET 6000 : 190 F

cartes FAST & WIDE SCSI : a partir de 1490 F

jusaud plus de 10MBsee soit dix fois o vitesse des fransfert SCSI du FALCCON,
MAGIC HADES : 749 F

le sysleme mulfiGche des fiéres BEHNE enfin dispo pour HADES

ROPOCOP : 650 F

ie riple port carouche pour HADES compatible CUBASE, CD RECCRDER..
STARTRACK 2 + DSP: 6500 F

lo corte audio haut de gamme oui rend I'HADES compatiole FALCON. Liviée
avec un super logiciel de mastering 16 pistes.

LE AONE ATARTI LE PLUS PUISSANT DU
MONDE VOIT ARRIVER ONE FLOPPEE DE
NOUVEAUTES CE MOIS-QI. €EST LE MOMENT DE

VOUS DECIDER A PASSER A LA VITESSE
' SUPERIEURE. S| VOUS DOUTEZ ENCORE, COURREZ
A NOS MAGASINS VOUS FAIRE FAIRE UNE DEMO.
VOUS NEN REVIENDREZ PAS !

’HADES comprend

- carte mére + processeur
- boitier tour moyenne

- cablage *

~souris

- clavier de type PC

- disque dur IDE 2,1 Go

- carle graphique + VDI
~ lecteur disquette HD

- 16 Mo de ram

— HD DRIVER
— montage + fest

* cables MIDI ef SCSl ext, en option

TARIFS
HADES 40:13 840 F

HADES 60:17 440 F

CARACTERISTIQUES
= processeur MOTOROLA MC 68040
sur modéle HADES 40 :

- processeur MOTOROLA MC 680560

sur modéle HADES 60
- T0S frangais
- 1lecteur HD
- 4 bus PCI
~ 2 bus ISA
- 1bus VME
= 1 port EIDE max 10 Mb/s
- 1 pori SCSI max 5 Mb/s
- 1port SCS1 2
- 1porf modem 19 200 bps.
-1 port modem 230 000 bps
- 1porilocal talk 230 000 bps
- 1 pori paralidle
= 1port MIDI in
— T port MIDI out
= 1por pour clavier PC
~ 1 port souris
= 1 port joystick-

NOS MAGASINS

magasin PARIS : 43, rue Amelot 75011 PARIS (métro CHEMIN VERT) fél. O1 40 21 13 67 - fax O140 13 68

magasin CHAMONIX : 216, rue de I'Essert 74310 LES HOUCHES tél. 04 50 54 49 77 -

fax O4 50 54 49 94

centre de vente par correspondance : 43, rue Amelot 75011 PARIS tél. O1 40 21 13 69 — fax O1 40 13 68
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ATTENTION !/

A PARTIR DU 01/05/98, POUR MIEUX VOUS SERVIR, LE CENTRE DE VENTE PAR CORRESPONDANCE CHANGE D™ADRESSE.
TERRE DU MILIEV VPC CEST DORENAVANT AU : 43, RUE AMELOT 7501 PARIS / TEL 0) 40 21 I3 69 FAX 01 40 21 13 68




extrait de notre catalogue

Le produit que vous recherchez n'y est pas ? Appellez-nous l'avons peut étre parmis les milliers de produits référencés chez nous

GRAPHISME

RAINBOW Il MULTIMEDIA : 490 F
APEX MEDIA : 990 F
NEON 3D : 790 F
ARABESQUE 2 : 490 F
PIXART 4 ; TEL
PHOTOLINE : 1250 F

LE DESSINATEUR : 150 F
PAINT MASTER : 50 F
SPRITE ANIMATOR : 50 F
LE DESSIN TECHNIQUE : 150 F
D GRAPH : 590 F

IMAGE STUDIO : 590 F
IMAGE COPY 4 : 390 F
LINFOGRAPHE : 490 F
CYBERSTUDIO : 90 F
CYBERPAINT : 90 F
CYBERTEXTURE : 90 F
CYBERCONTROL : 90 F
SPECTRUM 520 : 90 F
UNISPEC : 90 F

PACKS OBJETS 3D2 : 50 F
TRUE PAINT : 190 F

VIDEO )
QUICKCAM ATARI (N&B) : 1599 F
JEUX

RUNNING : 249 F

SHEER AGONY : 190 F

SHEER AGONYCD: 190 F
ROBINSON REQUIEM : 190 F
AAZHOMKRYPT: 190 F
OPERATION SKUUM : 190 F
RADICALRACE: 190 F

SPACE FIGHTER : 149 F
SUBSTATION : 169 F
OBSESSION : 169 F

STARDUST : 169 F

ROAD RIOT : 169 F

LAMAZAP : 169 F

PINBALL DREAM : 169 F
ISHAR1: tél.

ISHAR 2 : fél.

ISHAR 3 : tél.

CONQUEST OF ELYSIUM : 169 F
POWERMONGER : 169 F

EPIC: 169 F

POPULOUS : 169 F

POPULOUS 2:169 F

PLATONIX : 169 F

CROWN OF CREATION 3D : 290 F
IMPULSE : 169 F

des tas d'autres jeux neufs pour ST
grand rayon occasion

EDUCATIFS

LES BASES DU DESSIN : 175 F

LES BASES DE LECRIT : 175 F

LES BASES DU FRANCAIS : 175 F
LES BASES DE LANGLAIS : 175 F
LES BASES DE UALLEMAND : 175 F
LES BASES DE 'ESPAGNOL: 175 F

UTILITAIRES

EDC:430F

CD RECORDER 2:1590 F
NVDI4: 649 F
MAGIC : 749 F
MAGIC HADES : 749 F
HDU : 25CF
SEMPRINI : 249 F

HD DRIVER : 250 F
EXTENDOS: 190 F
STARTIT: 260 F
FINDIT: 120 F
NAES1.2:490F
VIDELITY : 200 F

PROGRAMMATION

FACE VALUE : 349 F
ADEBOG: 150 F
DEVPACK DSP: 390F
DEVPACK 3: 790 F
BASIC OMIKRON 5 : fél.

BUREAUTIQUE

PAPYRUS GOLD : 1260 F

LE REDACTEUR1.99: 90 F

LE REDACTEUR 3.15: 590 F

LE REDACTEUR 3+ : 1260 F
GRAALTEXT:90F
PUBLISHING PARTNER M. : 150 F
FIRST WORD PLUS : IS0 F
TIMEWORKS PUBLISHER : 150 F
CALLIGRAPHER GOLD : 490F
PRIAM EVOLUTION : 150 F
FONTES SIGNUM: 50 F
INDUCTION : 150 F

COMMUNICATION
WENSUITE : 200 F
STARCALL 2: 490 F

GESTION ET TABLEURS

EUREKA GRAPHEUR : 80 F
GRAAL CALC & GRAPH : 290 F
GRAALCALC3:390F

PACK GESTION : 1350 F
COMPTADOM 5: 290 F
XXL:390F

CD ROMS

PS1;: 249 F

ALPHA : 169 F

DELTA: 199 F

OMEGA : 190 F
TRANSMISSION : 99 F
SDK 97 update : 329 F
COMP. ATARI MINT : 290F
LINUX v2.0: 349F
NETBSD : 199 F

ATARI FOREVER1:199 F
ATARI FOREVER 2: 199 F
ATARI FOREVER 3 : 199 F
ATARI FOREVER 4 : 199 F
X PLORE: 169 F
GAMBLER : 199 F

JUST CALL ME INTERNET 2 : 190 F

COMPEDIUM : 190 F

BIRD OF PREY: 190 F
CALAMAXIMUS : 195 F
LIVRE CALAMAXIMUS : 195 F
BACKGROUND1: 249 F
BACKGROUND 2 : 249 F
BACKGROUND 3: 249 F
INFOPEDIA : 590 F

HEALTH PACK : 348 F
SPACE MISSION : 258 F
WORLD WARI1: 290 F
ATARI GOLD : 300 F

THE ULTIMATIVE CD ROM : 169 F
ARTWORKS : 300 F
EROTICA: 190 F

SELECTED SIGNS : 249 F
ALL ABOUT SIGNUM : 249 F
SUPER MIDI PACK : tél.

BEST OF ATARI INSIDE: tél.
BEST OF ATARI INSIDE 2 : tél,
NEON + OVERLAY : 790 F

MUSIQUE

CUBASE AUDIO : 3300 F
QUINCY 2:990°F
AUDIO TRACKER : 850 F
AUDIO MASTER 2 : 850 F
DYNAMITE : 1290 F

EQUALIZER: 1290 F
ANALYSER : 1290 F

MIDI SYNC : 850 F

ZEROX 2:1090F

WAVE MASTER : 850 F
FREESTYLE : 850 F

CUBASE SCORE : 2595 F
GUITAR DREAMS : 790 F
DIGITAL TRACKER : 390 F
DIGITAL HOME STUDIO : 8OO F
MIDPLAY : 390 F

EXPAND : 390 F

LIVE MACHINE : 390 F
VOXX:990F

QUADERNO : 1500 F

MT DESIGNER: 75 F
MASTER: 75 F

STE MELODY MAKER : 90O F
DATADAT : 249 F
PSIBACKUP : 460 F

JAM 8 OUT: 2450 F
JAMBIN: 2690 F

JAM 8 OUTPRO : 2990 F
JAM 2 IN8 OUT: 4680 F
JAM BIN8OUT: 5680 F
FA.D.2IN/20UT:1990F
FAD.2IN/20UT:1990F
FA.D.2IN/8OUT: 2690 F
FDI EXT.: 1490 F

FDIINT. 1390 F

PSI: 1690 F

INTERFACE ADAT : 2990 F
MO4: 1190 F

JAM SAMPLE CLOCK : 290 F
BI CLOCK : tél.

TRIPLE FAST CARD : 490 F
éditeur synthés EMC : 390 F
éditeur synthés YNOT : 390 F
MIDI ARPEGGIATOR v2.11: 190 F
SOUND CHIP SYNTHv 3.0 : 149 F
SNIPPITSYNTHv1.22: 195 F
SCRIBBLE SYNTHV1.0:195F
EC-909v1.0:290F

THE SOUND PACKAGE : 590 F

PAO

CALAMUS SL'98 : 3500 F

update SL96:98: 590 F

update 93/94/95:98 : 2200 F
update .09 SL'98 : 2400 F
interface flashage SDSI : 14190 F
module MERGE 3 : 1490 F

module FILTRE : 1090 F

FILTRES SUPPLEMENTAIRES : 590 F
module PAINT : 1490 F

module LIGNE D'AIDE : 150 F
module EDDIE 4 : 1090 F

module FEINDATEN 5: 1790 F
divers modules1: 390 F

divers modules 2: 390 F

divers modules 3: 260 F

divers modules 4 : 260 F

module POSITIONNER : 590 F
module ALIGNEMENT : 450 F
module PERSONALISATION 2: 750 F
module FRANKLIN 2.2 : 390 F
module ASSEMBLAGE : 1490 F
module CALYPSO : 4450 F
module CALYPSO LIGHT : 1100 F
module MESURE : 350 F

module SELECTION : 450 F
module CODE BARRE : 1490 F
module MACRO MANAGER : 260 F
module HIRONDELLES : 750 F
module VIRTUALISEUR : 300 F
module FENETRE : 300 F

module INFO DOC : 590 F
module COLLECTOR : 590 F
module CALVIN : 1090 F

pilote POSTSCRIPT LEVEL 2 : 2150 F

pilote IMPRESSION TIF : 1450 F
spooler INT. LINOTRONIC : 2250 F
pilote SHINKO CHC $-445: 2900 F
pilole impression VDI 4 : T00F
pilote impres. STYLUS PRO XL : 260 F
pilote impr. PRIMERA PRO : 3300 F
pilote WACOM UD : 590 F

pilote WACOM ARTPAD : 590 F
pilote EPSON SC UNI : 390 F

pilote TIFFI : 750 F

fontes BROOM : 260 F

pack fonfes : 390 F

pack courbes gradation : 750 F
TYPE2TYPE: 750 F

TYPE ART2.0: 750 F

PHOTOLINE : 1250 F

HARDWARE

FALCON 4Mo/1Go (reco.) : 6990 F
STE IMo (reconditionné) : 990 F
STF IMo (recondlllonné} 690F
HADES 40 : 13840 F

HADES 60 (16Mo/2. lGo) 17440 F
FALCON FX : 1690 F

AFTERBURNER : 4500 F
STARTRACK : 4990 F

STARTRACK + DSP: 6500 F
CARTE 14 MO POUR FALCON : 880 F
4 Mo pour STE: 590 F

PERIPHERIQUES

toner SLM 605 : 250 F

foner SLM 804 : 390 F

Tambour SLM 605: 990 F
MEGAFILE 30 reconditionné : 990 F
modem configuré : tél.

scanner + pilofe : tél.

souris WIZARD 560 dpi : 190 F
souris MANHATTAN 200 dpi: 149 F
cable LINK 97 : 590 F

cable LINK97ZIP: 790 F

tab. graph, ARTPAD Il + pil. : 1490 F
d. dur audio vidéo 2.1 Go : 2500 F
lecteur ZIP scsi: 1290 F

adapt. ZIP parraléle : 590 F

écran ATARI: 700 F

lecteur disquette DD/HD : 290 F
écran SVGA 15 pce : 2500 F

écran 17 pce HYUNDAI : 4500 F
graveur cd réinscriptible : 3750 F
lec. ¢cd rom scsi SONY x 24 : 1200.F
track ball €X 80 modifiée ST: 149 F
clavier MEGA STE qwerty : 150 F
clavier MEGA STE azerly : 390 F

CONSOLES

JAGUAR + ALIEN : 490 F
LECTEURCD + 4CD: 1390 F
PRO CONTROLLER : 245 F
CD MEMORY TRACK : 269 F
CATBOX : 590F

LYNX : 350 F

POWERPACK : 185 F

SAC TRANSPORT : 185 F
SACOCHE:90F

COMLYNX : 39 F

BREAKOUT 2000 : 499 F
TOWERS I : 499 F

IRON SOLDIER 2 (CD): 499 F
WORLD TOUR RACING (CD) : 499 F
AIRCARS : 499 F

ZERO5:499F

WORMS (Mai 98) : 499 F

JEUX JAGUAR : dés 199 F

JEUX LYNX : dés 901

console 2600 : 150 F

frack ball CX 80 : 120 F

paddle 2600/7800: 20 F

jeux & prog. 2600/7800 : 50 F

CONSOLES ATARL 7

Nous disfribuons tout pour les consoles ATARI

ATART

récenfes (JAGUAR, LYNX), mais aussi
pour les anciens modéles comme la
7800 ou la 2600.

Venez nous rendre visite ou
passez nous un coup de fil
pour conncfitre les produits disponibles.

' DES SYNTHETISEURS POUR VOTRE ATARI !

Vous cherchez un expandeur performant et pas cher ?
Nous avons ce qu'il vous faut :
la série SGO1 dAKAI reprend les sons <o

échantilonnés des ceélebres S1000, HILE ~~~ O
$3000.. pour 1490 F seulement le — .
boitiet. 008 e
Trois références : SGOIK (Général MIDI), i -

SGO1P (piano), SGO1V (vintage) ppg SEepsm o («x

leréve Il

les magazines étrangers vous intéressent ?

Faites-nous le savoir, nous pouvons vous les procurer

REVOLUTION est le premier magazine
ATARI (allemandy) sur cd rom (DELTA
LABS). Ecrit en HTML, il est lisible

sur toutes les plates formes.
Chague mois des Mo de DP et
des programmes en versions
complétes. 75 F le n®.

A PARTIR DU 01/05/98,

- LE CENTRE DE VENTE PAR CORRESPONDANCE CHANGE D'ADRESSE : S
3 TERRE DU MILIEV VPC
43, RUE AMELOT 7501 PARES
TeL 01 40 21 13 69
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Je désire recevoir les produits suivants :
nom prix unit. | qté

EEEEEEESERNE)

L
?@ @ g & découper W
Al ou recopler sur papier libre ,

sous fotal

(]

EENEEEERER

frais de port (40 F » 4 logiciels - 200 F » station) :

» total :

: Je régle par : Cchéque Omandat Ccontre remboursement (25 F en sus)
= Nom: Prénom :

* Adresse : ;

= Code postal : Ville : [ | S —

. bon @ renvoyer & : La Terre du Milieu, 43 rue Amelot - 75011 PARIS

“ﬂ'“il?ﬂ
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[DEmOS

Chez TDM, on aime faire des

. démos et en plus on a le matériel
pour. Il suffit de demander et on

| vous montrera tout CUBASE,
QUINCY, la gamme SOUNDPOOL,

 CALAMUS SL, START IT & FIND IT..

T

OCCAZY

nous avons constamment un grand choix de
machines d'occasion ou
reconditionnées.

Liste évoluant fous les jours.
tél. 0140 2113 67

ou 0140 2113 69

Nous rachefons également
tout matériel ATARI

| FORMATION
' LA TERRE DU MILIEU, c’est qussi |
des cours privés sur vos :
logiciels et machines favorites. |
Possibllités de cours collectifs
et stages sur plusieurs jours.
tél. 0140 2113 67

. nos magasins acceptent
 les réglement par carles
.  bancaires VISA et
EUROCARD
MASTERCARD

"EERRESRERERERRREEERRERRSERRRRRERRRRERERERERERE

:DEMANDE DE CATALOGUE

= Je désire recevoir gratuitement les catalogues suivants :

: OGénéral [Musique [CPao [OConsoles [Jeux .
= Nom Prénom .
= Adresse m
= Code postal Ville =
» Pays =
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el (04) 50 54 59 41
fax (04) 50 54 49 94
216, rue de I'Essert — 74310 LES HOUCHES




ST MAGAZINE / EDITORIAL

3 R 2 3
. BerhondMARNE -
Pascal BARLER:

-~ Fiéderic THIRARD

. GlberFLARE
- Guilume TELO.

Voici comme promis un mois bien rempli en tests de nouveautés. NAES 1.2, DIGITAL
LAB, EXPAND, QUINCY 2, PIXART 4, CALAMUS SL'98... touf cela en prélude & un MILAN dont
les premiéres machines disponibles pour le public devraient arriver au premier Juin.

A mon avis, cela va étre lempoignade début Juin, vu le nombre de demandes pour
ce puissant compatible TOS qui a su se mettre & la porfée de fous.

Mais les nouveautés ne sont pas que logicielles. En effet, aprés plusieurs mois dab-
sence le cahier SHARFWARES revient ainsi que le site web ST MAG avec en prime un sife
web TERRE DU MILIEU.

stmagei-francefr et fdmilieuai-francefr

A propos de site WEB, je vous conseille d'aller visiter fe sife suivant :

www.milan-computercom

Ceesf un petit bijou dédié au MILAN. Méme si vous ne comprenez pas lallemand,
vous sentirez fout de suite que la communication axée aufour de ce fufur standard ATAR
est enfin @ la haufeur.

Le MILAN joue dans la cour des grand et ¢a, ¢a va faire mal car a ce prix-la la com-
péfition redevient équitable, les piantages en moins, ka qualité du TOS en plus.

Ce prinfemps 1998 voif le marché ATARI reprendre de la vigueur ef les frés frés nom-
breuses demandes de disquettes et fivie d'OXYD du numéro 124 sont Ia pour aftester de
ce regain d'intérét ce dont nous ne pouvons que nous rejou.

En cetfe période de coupe du monde de football, n'oubliez pas que “"tant que la fin
du match nesf pas jouée, fout peut encore artriver”.
Et croyez-moi, la fin du match nest pas prés d'étre siffiée.

Godefroy de MAUPEOU

PS. : A propos de fin non siffiég Pierre Louls LAMBALLAIS est en frain de remonter un
site M&E ol if assurera le soutien aux développeurs. On devraif également y trouver des
produits M&E & félécharger.

édiforial-sommaire

le tour du monde informatique en 31 jours  p. ORNETA 97 & VOCANIC 4 p. 38
'_I'e_s disquettés-' ' dithering couleur p. 40
I‘évolL;Tiqh'd’-EVOLUTION . la programmation nouvelle (6) p.42
'te_s'_o_c:hie[s d_e I'HADES soiuiions.en assembleur p. 44 '

le language JAVA (3) p. 52
JUST "DISK” ME INTERNET ! p. 53
un webring francophone p- 54

PIXART IV
CALAMUS SL98

DIGITAL LAB




ST MAGAIZINE

LE TOUR DU MONDE INFO.

ST MAGAZINE

LE TOUR DU MONDE INFO.

PAPYRUS 6 EN FRANCE

Clest finalement TDM qui reprend la distribution de PAPYRUS en
France. Les versions commandées aux salons seront donc trés pro-
chainement disponibles aprés tant de mois de réfention.

De plus la version 6.0 devralt également sortir chez nous dans la
foulée,

En fout cas, voild un prodult qui est maintenant porté sur PC et
qui continue fermement son développement sur ATARI. Comme quoi,
cela peut &tre une bonne chose du point de vue financier de porter
un programme sous WINDOWS mais aussi de rester fout aussi actif
sous TOS. ROM SOFTWARE s'est d'allleurs engagé a soutenir le dévelop-
pement sur nos machines. Il faut dire que cest par milliers qu'ils en
vendent sur ATARI. lIs auralent franchement tord de ne pas continuer.

XXL

Nous venons de recevoir une version de XXL en fest. C'est un peu
juste pour en faire un test, mais voici déja un premier apercu.

Malgré ce que pourrait laisser penser son nom, XXL est frés diffé-
rent du point de vue philosophie der EXCEL. Dans XXL vous avez frois
fenétres. La premiére est la traditionnelle feullle de calcul, la seconde
affiche foutes les formules et la troisiéme est carrément un logiciel de
mise en pages.

Lavantage de ces trols fenétres est une lisibilité exireme de votre
travail puisque la feuille de calcul n'affiche que les résulfats et infor-
mations. Ainsi vous pouvez constamment visualiser les formules dans
leur fenétre dédiée.

Quant a la dermiére fenétre, on appréciera enfin de ne pas se re-
trouver avec des graphiques dans la feuille de calcul mais avec un
véritable rendu final de présentation.

XXL fonctionne avec SPEEDO GDOS ou NVDI, mais également
sans ces derniers pour les moins fortunés,

Ces derniers apprécieront d'ailleurs son prix de lancement on ne
peut plus bas.

Notez d'ailleurs que XXL fait partie du projet WENSUITE dans le-
quel il sera &galement intégré ultérieurement afin que ce dernier de-
vienne un intégré de plus en plus puissant.

A suivre !
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VIRUS & EMAIL

Suite @ la "news” du mois dermnier, Pascal NOWACK me fait remar-
quer, a juste titre, qu'un virus ne peut opérer a partir d'un email.

En effet, on voit mal comment un texte ASCIl pourralf se frans-

former en virus. Pour qu'un virus se transmette via email, Il fauf que ce
soit un exécutable aftaché a cet email ef comme nous sommes sur
ATAR|, il n'y @ qucun risque qu'un virus pour PC ou MAC ne vienne in-
fecter nos tendres machines.

Ouf ! Nous voild rassurés !

LE MILAN A FRANKFORT

le MILAN était bien pré-
sent @ FRANKFORT comme en
témoignent ces photos en-
voyées par Jean Louis GAYET
(magazine INTERFACE). le
personnage moustachu qui
sourit devant la "béte” est un
des développeurs du MILAN.
Quant aux

}  deux autres qui
discutent dans
un fauteul, |l
sagit ni plus ni
i moins de Jean
L Louis GAYET et
de Karl
STEINBERG  en
| personne évo-
i quant,  entre
. autres, la ver-
sion’ STARTRACK
de CUEASE

AUDIO FALCON

Mercl @ Jegn-Louis pour ces prémsuses photos. Jo vous rappelle
au passage qu'INTERFACE est [€quivalent de KEYBOARDS en hollan-
dais et qu'il posséde Iui aussi une rubrique ATARI.

DEUX JEUX DE REFLEXION POUR FALCON

Deux jeux de réflexion pour FALCON viennenf de sortir chez
MUCS en Allemagne. |l sagit de WORD OF PUZZLE et de DERTHOR.
Tests le mois prochain.

NINTENDO PUGNACE

NINTENDO est décidément blen pugnace ces demiers temps.
Voila quils viennent de se lancer dans une série de proces envers la
contrefagon ef|a concurrence déloyale.

Pour la confrefacon, c'est on ne peut plus indiscutable, ce type
de pratique étant absolument exécrable et touchant blen souvent &
largent de I drogue qinsi qu'a l'explcitation des enfants.

Pour la concurrence déloyale, 1a cest un ped fort de café car on
peut lire le texte suivant ;

"pour avoir importé avec lintention de commercialiser, ou pour
avoir vendu, des consoles etjou des jeux vidéo NINTENDO, tout en
profitant des investissemnents consentis par NINTENDO"

En effet, si votre mémolre est bonne, vous vous souviendrez sans
doute que NINTENDO navait absolument pas prévu de lancer I'ULTRA
64 en FRANCE. Aujourd'hul, si elle a acquis sa répufation, cest aussi
parce que des tas de sociéfés ont importé cette console
d'eux-mémes et créé ainsi un marché de [ULTRA 64 en France.

En conséquence de quoi, on pourrait trés bien inverser la vapeur
en disant que c'est NINTENDO FRANCE qui a bénéficié des investisse-

ments de cette importation paralléle.

De plus les jeux et consoles méme importées en paralléles sont
achetées a qui ?

NINTENDO bien sur !

C'est un peu comme si ATARI faisait un procés @ MEDUSA SYSTEM,
FALKE VERLAG et consorts pour avoir profité de leur investissement en
ce domaine.

Bien str NINTENDO met le paguet en promo en ce moment, ce
que n'a évidemment pas fait ATARI, mais il pourrait au moins avoir le
mérite de laisser vivre ceux qui leur ont permis d'éfre encore la au-
jourd’hui.

Décidément, autant I'ULTRA 64 est une excellente console (je
nen dirgis pas autant de la GAME BOY), autant la politigue de
NINTENDO FRANCE est vraiment détestable.

EFFET LARSEN

ST MAGAZINE it le VIRUS
INFORMATIQUE et LE CANARD
ENCHAINE. Il en fait un paral-
|éle dans le numéro 123.

Du coup le CANARD
ENCHAINE cite STMAG.

Tumulite imméd::t 1 ]
Dans le ne informa-
tigue « 8t @ »n® 122 {dg
cembre) paru avec un mois de

L?z virus cest Le Canard

de I ﬂ)rmntr.quz etla
5;?;?0!::& mais Bill G“mt
za | qui s'en prend réguixémmen
Le VIRUS voyant cela est || e | pleinlo eronche. » o
tout ‘content et cite LE || PP Thé, chor con e

- eite | p'pst-il pas de secouer es
CANARD citant ST MAG ci- |[ie= | puces?

tant LE CANARD et le VIRUS. Moralité : Au Canard Enchaing, lis lisem

i 5 i ST Mag (Wouaouh | quel honneur pour

Allez chiche que cette || eux!). Chez ST Mag, iis lisent fe Virus, Et

3 au Virus, on lit le Canard. La boucle est

news est reprise dans une || houclée
des deux publications.

38E.7HF 01:

En tout cas, nous sommes frés fiers d'éfre lus par LE CANARD
ENCHAINE (et le VIRUS mais ¢ca ce n'est pas une surprise).

AMWA,

Lassociation citée le mois dermier, et qui réalise un fanzine dedié
@ chaque fois a lintégrale d'un jeu JAGUAR, nous informe de son ca-
lendrier prévisionnel de parution.

Le voici:

— FEVER PITCH SOCCER (dispo)

— NBA JAM (dispo)

— SUPER BURNOUT 1 (dispo)

— SUPER BURNOUT 2 (O7/98)

— WORLD TOUR RACING (09/98)

— revue de presse JAGUAR en HTML (O9/98)
— cassette vidéo JAGUAR (10/98)

En plus ils ont en projet un adaptateur de manettes avec des en-
trées PC et ATARIAMIGA en sus de celui cité le mois dernier et qui
consiste @ réaliser un cd rom au format MAC/ATARI/AMIGA dédié a la
JAG et pour lequel ils demandent & tous ceux qui désireraient parti-
ciper a un tel projet de les contacter a l'adresse suivante :

Frédéric MOREAU
Résidence Le Bossuet

52, rue Bossuet

85000 LA ROCHE SUR YON.

DINO

Un suisse résident @ MARTIGNY (donc @ 40mn de TDM
CHAMONIX), passionné des dinosaures est en frain de réaliser un cd
rom sur ce theme. |l utilise OVERLAY Il qui semble bien faire une
percée comme moteur de cd rom en ce moment.

On l'encourage vivement, car ces initiatives sont trop rares sur
nos machines.

CONFEDERATE

Patrick RAMSKINDT du club M200O0 est plein des projets.

Il travaille & un jeu sur les confédérés (sudistes dans la guerre de
sécession) et rédlise un fanzine sur disquette contenant des PA.

Pour le contacter: voir les coordonnées du CLUB M20OO en
revue de presse.

TOS FOR YOU

Le salon TOS FOR YOU sest déroulé les 2 & 3 Mai demiers &
Schaatheim en Allemagne. Il y a eu pratiquement autant d'exposants
qu'c TATARI SHOW. La France était cette fois représentée par CENTEK et
sa CENTURBO Il enfin opérationnelle. Les développeurs de RUNNING
nous en envoyé un mail pour nous dire combien ils étaient contents
de voir tourner leur jeu & cette vitesse.

Pour le reste la fréquentation a visiblement &té beaucoup plus
ténue que pour F'ATARI MESSE voire TATARI SHOW. Selon la police on
aurait dénombré 300 visiteurs et 600 selon les manifestants.

RUNNING

Puisque nous parlons de RUNNING, sachez qu'une version mutli
joueurs est en développement ainsi quiun éditeur de tableau.
Malheureusement ce dernier est prévu pour PC. Un jeu sur FALCON ef
son éditeur de tableau sur PC. Gasp, la clientéle va étre encore déci-
dément bien dure a cibler.

Ceci dit nous ne sommes pas peu fiers, puisque les meilleures
ventes de RUNNING ont été réalisées en France, devangant de loin
les autres pays.

Cette situation existe d'ailleurs avec d'autres produits comme les
JAMS qui se vendent @ un rythme sans aucune comparaison avec les
autres endroits du globe.

Comme quoi exporter ses produns en France peut &tre un trés
bon plan.

SILICIUM'98

Nous étions au SILICIUM'?8 qui sest déroulé a Villeneuve d'Asq
sous la férule du CLUB M20OOOQ et du LION'S CLUB. Encore une fois
M2000 a prouvé son grand tfalent d'organisateur et réalisant un
show impeccable. A fitre d'exemple, il n'y a que dans leurs salons que
les exposants trouvent une équipe quiles aide & monter et démonter
leurs stands.

Ce salon était multimachines, mais I'ATARI avait visiblement une
sacrée cote vu le monde agglutiné devant nos machines.

Diailleurs, cest bien simple, cest un atariste qui a gagné le
voyage offert par le concours du salon.

En tout cas, on reviendra I'année prochaine !

WORLD OF ATARI 98

Si vous allez du coté de LAS VEGAS cet &té, vous pourrez faire un
tour au WORLD OF ATARI 98, le salon américain de fannée. Ce dermnier
semble visiblement congu pour présenter le compatible ATARI de
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WIZZTRONICS (décidément cela devient une mode chez les organisa-
teurs de salon).

On compte déja 14 exposants ce qui est pas mal pour un salon
ameéricain. En effet ces derniers ont tendance & étre beaucoup plus
petits que par chez nous et surtout orientés collectionneurs,

Néanmoins ce sera loccasion de découvrir des édifeurs "made
in USA" comme CHRO MAGIC, DARK NIGHT GAMES, EMULATORS INC,
ICD, TELEGAMES, WIZZTRONICS...

De quoi se plonger dans une autre vision de nofre monde.

Chose amusant le dossier exposant est composé de ?

16 superbes dépliants publicitaires en quadr pour des hotels,
restaurants, casinos, parc d'atfractions.. + un dessous-de-verre de
bigre. La partie orientée salon est une simple feuille A4 recto verso
sans aucune indication de 'endroit ol se déroulera le show.

On y apprend tout de méme que I'on peut obtenir 10% de ré-
duction sur CONTINENTAL AIRLINES si I'on compte sy rendre, qu'il y aurd
des discours d'anciens membres de la

LE TOUR DU MONDE INFO.

3 bus ISA

2 port IDE

1 bus CME optionnel sur ISA

4 slofs EDO (512 Mo maximum)
Systéme en flash rom de 512 Ko
Clavier PC

Horloge sur pile

1 port paraliéle

1 port série de type MFP (19200 bauds)
1 port série 230 600 bauds

1 lecteur HD 1.44

CONFIGURATION STANDART

Tout MIDI

Disque dur 1 Go

16 Mo de ram

Carfe graphique $3 TRIO V64+ avec 2 MO de ram

corp au cours d'un buffet au SAHARA
HOTEL, qu'on y trouvera une collection
de T SHIRT et de cassette vidéo dédiés
au salon ainsi que des nouveautés

CAB Fichier Navigation

npt ions

pour les consoles 2600, LYNX et les
ATARI 8 bits.

Enfin pour en savoir plus voici une
adresse Internet ol vous pouvez méme
vous inscrire @ lavance :

wwwatarihgcom

Décidément je suis vraiment cu-
rieux de voir ce que cela va donner.

WWW.ATARLDE

HASBRO désirant utiliser le nom
d’ATARI pour leur site WEB a demandé &
FALKE VERLAG de lgisser fomber le leur.
Du coup le site FALKE change de nom
et sintitule :

www.milan-computercom
@nKiueLies

@ Frodukie

Eontakt

Apparemment les choses se sont
passées frés facilement sans pression.
Voila qui devrait fempérer un peu mon
pessimisme affiché dans laricle sur
HASBRO le mois dernier.

MILAN : DANS LA COUR DES
GRANDS!

Larivée du MILAN se précise puis-
gu'une premiére série de cents exem-
plaires, sera commercialisée début
Juin. En attendant un gros dossier dés le
mois prochain, voici déja quelques ca-
ractéristiques :

HARDWARE

Processeur 68040 cadencé a 66
MHz

4 bus PCI

hilld

Alinollez in Kurzform: (11. 85, 1998):
Mun auch Ermitilungen oeoesn fRiel +44+ Linos g
_u_a_tm i_ung Kompgliple pDerfugbar +++
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;_Lj_ﬂ‘: Spigl (!zs Conpu-alien Ltari: Labels +#++
A E hiung l3ufil suf mr: niouren +++
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auch Sie Revival- Fieher?
gchie. mr Mitan-Neustetter regelmsBio
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Prodnite und Dienstlsinimyen mad nm don Milan

fer Milan verstent sich alts faszinierendes
Computersystem, das sich rechizeitig zur

lanr tausenduende anschickt, das Erbe der o
Hf ari anzutreten. Gieich zum Siart st‘.nen Ful
die innovative Harduare tausende von
softwarelcsynaen SEEHEE bereit.
Harduareentwickier auf der ganzen Well arbeilen
an ARpPassungen ihrer Produkie an den Milan.
peririepen wird der Nilan dber ein wveit
gesireutes Feld von ausgewanllien F:i"!msnm .....
Enldecken Sie die faszinterende Well ges Mila 11’

«Ut s-wv\r-‘-l”\

Sohreiben Sie uma!

genn Sie Fragen zum Milan haben und mil UNs ins
Kontakl treten mochten, finden Sie hier ein
eRail- Formuiar. Auferdem konnen Sie hier 1
anderon_IRS-USern Eonlakl aufbehmen M und
finden Links zu den entsprechenden HNews-Gruppoi.
Hopapascs SRS una ETP-Seruein.

A o §.
Afeatire des lages

Jeden Tag stellen wir £in Produkt aus der Uelt
des Milan in den Aittelpunkt unserer
petrachiung. Lernen Sie taglich menr dber die
Leistungsfanigkeil der TOoS-Wett.
Bontas piepsias [itiupch (Qonnersian. Ereilag.
Sansiag. Sonpnisg

Sie machen mach soch mehr Informa tionen fiber die riodigs und shems
lebendige TO 5 Well? Starton Se gleich hiex:

Iﬂtarl, 108 1
Si n: Yahgo! |

Menber of the RAtarl WebRing

BEiugtlles

Wir wanschen Ihnen viel Spaf auf der
i lan-Homepage !

Eradukle Eontaki

Letzle Anderung am 18. Mai 1998 um 18:431

URL :

NTTP /A /U . Mi lan-conputer . desntmil_osindesz. himl
@& 1998 1hongs raukang .s._uu.m_m_;_canu‘_x - AlLe
Rechte vorbehallen

iese sSeile smu homple_l! auf einen Atari
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Claviersouris
MILAN MULTI OS
TOS 4.5

Prix : env. 5500 F

PACK DE PROGRAMME LIVRE AYEC
(versions spéciales pour MILAN)
PAPYRUS TEXEL DRACONIS

HD DRIVER

PIXART 4.4

SMURF

Une des choses qui impressionne vraiment autour du MILAN, cest
la communication.

Je vous parlais le mois demier de la superbe plaquette éditée
pour son lancement.

Je vous conseille d'aller faire un four & l'adresse Internet indiquée
plus haut, vous serez soufflés par la qualité logistique du site MILAN.

Nous avons & un véritable soutien de la machine. Tout y est, des
descriptifs complets, des interviews, un mini magazine, un panorama
de notre univers avec des liens & chaque citation de programme ou
de société, une liste de revendeurs (Allemagne pour le moment), le
tout avec un design superbe tout en étant trés rapide d'accés par la
non-profusion d'images lourdes a félécharger.

Notez qu'll sera possible de télécharger le TOS pour ¥ faire aufo-
matiquement l'update de celui de votre MILAN, gréce & la flashrom
de la carte mére. Un simple clic de souris et vofre MILAN aura un nou-
veau 108

Parmi les programmes liviés dans le pack MILAN, on trouve deux
petits nouveaux SMURF et DRACONIS. Il sagit : 1) d'un logiciel de re-
touche photo frés prometteur 2) d'un browser WEB habituellement
connu sous le nom de LIGHT OF ADAMAS (test prochainement).

Viaiment, nous avons de plus en plus le sentiment que FALKE
VERLAG joue dans la cour des grands.

En tout cas, il sen donne les moyens :

— superbe plaguette

— site WEB "classieux”

— participation @ des salons de type FRANKFURT MUSIK MESSE
- pack de logiciels liviés avec la machine

Quant @ la musique, nous avons vu que la STARTRACK fourne sur
MILAN ainsi que foute la gamme SOUNDPOOL: le MILAN posséde
maintenant une carte MIDI & connecter sur un bus I1SA. Cette carte
coltera dans les 250 F ce qui ne grévera pas le budget des midiis-
fes.

Quant au son, SOUNDPOOL, Stephan WILLHEM et les dévelop-
peurs du MILAN fravaillent @ un nouveau pilote XBIOS qui permettra
de metire nimporte quelle carte son du monde PC sur un bus PCI et
d'adapter automatiquement les programmes GEM & cette carte.
Exemple : AUDIOTACKER fera 8 IN 8 OUT avec une STARTRACK + JAM et
2 IN 2 OUT avec une SOUNDBLASTER lambda.

De quoi redonner confiance dans tout le marché.

Pour tout savolr, ne manguez surtout pas le mois prochain le gros
dossier spécial MILAN dans ST MAGAZINE n°126.

Pour remplir le bon,
voir page suivante »»

r-----------------------

tuitement vos deux disqueties

(affranchissement a la charge de La Terre du Milieu),
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Je désire recevoir
Je commande

STMAG 125

~d

A f‘ e Sy

_ _P_qur recevoir la disquette MAGAZINE et la disquette MACHINE
sans aucuns frais, veuillez remplir le bon ci-contre de la fagon sui-
vante :

Disquette magazine : cochez la croix comespondant & votre
choix.

Disquette: machine: indiquez votre machine (TT/Hades,
Falcon, ST avec ou sans disque dur).

Aftention : ne cochez qu'un seul choix pour chaque disquette.

Remplissez ensuite vos coordonnées au dos du coupon.

Mettez ce bon dans une envellope NON AFFRANCHIE od vous
inscrirez la mention suivante :

LA TERRE DU MILIEU
LIBRE REPONSE n°41025
74310 LES HOUCHES

Postez et cest tout! Vous n’uvez plus qu'ﬂ puhenier enwron'

une & deux semaines pour racevou vos dlsqueﬂes dlrectemenr
chez vous. j

Forts de notre premiére expérien'ce du mois'- pﬁassé avec le

Utilisez umquemenr le coupon Iour_nl _dcms ST Magazine (pas
de photocopie, pas de recopiage..), le coupon fait office de
preuve d'achat. §i vous ne voulez pas découper voite magazine ;
abonnez—vous, en payant en 3 fois sans frais c'est abordable pour
tout le monde, ou passez @ nos magasins pour récupérer les dis-
queties.

Ne rajoutez RIEN sur l.g coupon (pas de ratures, d'agrafes, de
commentaires, de réclamations, de modifications..), le coupon
doit éfre coché a un ou deux endroits avec votre adresse et c'est
tout.

Découpez le corectement par pitié | Pas de page arachée

ou de découpage incomplet. Imaginez la téte de celui qui:'doit
rectifier les centaines de coupons qui arivent (on.en a recu
découpés a Ic 1ronq:onnause je vousjure I).

Hid

Vous avouerez que ce n'est pas sorcier de respecter ces quel g
ques régles qui nous simplifient grandement la tache et qui vous

permettront de recevoir plus vite vos disqueites. Aﬂenilon' en cas

de non-respect de ces régies voire demande pourru étre consl-

derée comme nulle.

Noiez que si vous le pré!érez vous pouvez passer @ 'un de
nos deux mugosms pour vous les procurer encore plus rapide-
ment.

TDM Paris : 43 rue Amelot 75011 PARIS

TDM Chamonix : 216 rue de I'Essert 74310 Les Houches4

%‘Recevez gratuitement la premlere versio de
. complétement révolutionnaire

Profitez également de nos offres exceptionnelles :
- 1) la doc de QUADERNO V.1 pour 50 F seulement
- 2) la mise & jour vers QUADERNO 2 FALCON pour 990+ i

- seulement

A propos des disquettes qui accompagnent ST Magazine, elles n'ont plus d'étiquettes depuis le N°121.
Aucune inquiétude @ avoir, cela est normal. Cela s'appelle le serrage de boulons!

ST : Dogfight, Ergon, Latex, DBEV108, Shauri, Wave ST, Zippie.
Falcon : Latex, Adresse, AVIO30, Awele, DBEVIOS, Sample, Shauri, Surround, Wave ST, Expand, Zippie.
TT/Hades : Latex, Eureka, HadesAVI, Shauri, Thing, Xtastur, Hades.

Dogfight
Un jeu de tir jusqu'a quatre joueurs | Viaiment écla-
tant en mode multijousurs.

Ergon

Un jeu d'action/stratégie pour deux joueurs. Entre le
wargame et le jeu d'arcade, Ergon propose @ deux
chefs darmée un affronfement radical dans un
monde futuriste.

Latex

les exemples qui accompagnent ['article de ce
mois-ci.

DBE VIO8 /t. /™ ok, {154

La version 1.08 de ce soundtracker 32 voix pour
STEMegaSTETTFalcon. Un produit Sector One.

Shauri

Un analyseur de systeme assez pratique et puissant. Il
vous permet de tout saveir sur votre systéme et le
sauve sur disquette.

Wave ST

Un player de fichiers Wav pour toutes machines (il
sadapfe @ voire sysiéme sonore). Une production
Sector One.

Adresse

Un gestionnaire d'adresse trés beau et pratique. A es-
sayer.

Awele (VGA)

Adaptation d'un jeu Africain trés connu. Beauté, stabi-
lité, réalisation... il a tout pour [ui !l Le premier logiciel
d'un auteur Francais! Nous, des premiers softs
comme ¢a, on en veut bien tous les jours..

Sample

Comme son nom ne lindique pas, voici un sample. Et
oul, il parait que vous étes plusieurs a étre musiciens
et a lire ST Mag. Ca devrait vous faire plaisir non ?1

Surround

Le systéme surround de votre cinéma vous fait envie ?
Pas de probleme, votre Falcon est 1a. Branchez le ma-
gnéto ou la chaine dessus, lancez surround et hop on
y est || évidemment, comme pour tout surround qui
se respecte, avec 4 haut parleurs clest mieux. Clest
mérne obligé. Si.

Eureka

Un grapheur pour TT{Hades aux fonctions multiples et
variées. Cest bateau comme description, mais
comme nous on n'y conndit rien en courbes... Enfin
bon, d'aprés des sources sures, il parait que clest frés
bien et en plus cest Francais.

Hades AVI

Un player de fichler AV| pour Hades de Sector One. lis
ne se contentent pas d'étre prolifigues, en plus ils dé-
veloppent pour Hades maintenant. Comment ex-

primer nofre gratitude en ces temps difficiles ? Avec un
coup de pub ? Ok

SECIOR ONE, SECTOR ONE, SECTCR ONE, SECTOR ONE,
SECTOR ONE, SECTOR ONE, SECTOR ONE, SECTOR ONE,
SECTOR ONE, SECTOR ONE, SECTOR ONE, merci.

Thing

Le TOS de votre TT ou de votre Hades n'est pas franche-
ment folichon cété esthetique ? Oubliez vite cet univers
triste et austére, découvrez Thing un bureau alternatif
puissant et beau. La version qui vous est fournie fonc-
tionne avec NAES sur Hades, est enfierement en
Frangais avec son manuel en Frangais.

Xtastur

Il est 1@, tout configuré, fout prét pour ne plus galérer
avec son clavier PC sur Hades. Un don genéreux de
frangais lecoat. Merci.

Xpand

Voici la démo de ce logiciel audio qul est testé dans
ce numero,

Zippie _

Un utilitaire pour lecteur ZIP. Permet de gérer les protec-
tions et I'&jection (pratique sous MagicMac). En plus on
vous I'a traduit |

Hades

Voici le demier accessoire Hades en date ainsi que
I'HADESINF tous deux traduits en Frangais.
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L'EVOLUTION D'EVOLUTION.

L Srion

Bienvenue dans la 9éme rubrique
I'évolution d’Evolution. Aprés un mois d'ab-
sence, nous voici de retour avec une acfua-
lité assez calme c'est pourquoi nous allons
nous pencher “~de nouveau” sur le fichier
de compétences d'Evolution.

Magazine qu Evofuﬂo a crée un nchler de compé-
tences. Celul-ci réunit toutes les personnes qui sou-
haitent sy Inscrire. A quoi ga sert ? Ce fichier sert @
aider les ATARIstes qul sont Isolés. En effet il arrive
frés souvent qu'un ATARIste it besoin d'aide ef quil
ne connaisse personne gulsoif capable de lui
donner un coup de main. Evolution peut lui venir en
alde : I suffit que cet ATARIste nous envoie une re-
cherche de compétence. C'est-a-dire une letite
dans laguelle | nous explique quel genre de per-
sonnes ou de savoir—faire il recherche pour l'aider,
Nous nous plongeons alors dans notre base de
données et nous en firons 3 noms de personnes cor-
respondant le mieux possible & ce qui est recher-
ché. Afin de conserver la confidentialité des don-
nées du fichier, nous ne communiguons pas les
adresses de ceux gue nous avons sélectionnés.
Nous leur envoyons les coordonnées de la per-
sonne qui fait la recherche de compétence.

Prenons un exemple...

Je sais bien que mes explications sort un peu
floues, alors prenons un exemple fictit.

Mettons que je recherche un spécialiste des
générateurs aléatoires de lavabos =) pour un dé-
veloppement ultra-secret d'un super logiciel révolu-
fionnaire. J'écris @ Evolution en leur précisant que je
recherche un spécialiste de la génération aléatoire
de lavabos. Je n‘oublie pas de leur joindre 3 timbres
(pour quils puissent contacter les spécialistes en
question), ni de joindre une enveloppe fimbrée @
mon adresse (Facultative, mais qui me permet de
recevoir une éponse d'Evolution.. Une sorte d'ac-
cusé de réception en fait), Chez Evolution, dés qu'ils
ne seront plus surchargés de boulot, ils vont lire ma
lettre. lls vont alors se plonger dans le fichier de
compétences pour rechercher mon spécialiste. lls
n'en ressortiront, les yeux rougis, gue quand ils au-
ront pu sélectionner les 3 personnes les plus suscep-
fibles de m'aider.

Comme chez Evolution ce sont des gens biens
et qu'ils respectent @ la fois la vie privée des gens ef
& la fois la loi Informatique et Liberté ; ils ne vont pas
m'envoyer I'adresse de ces 3 spécialistes |. Pourtant
ils vont quand méme m'écrire (avec mon enve-
loppe timbrée pardi) en me disant que gniagnia-
gnia-gnian, ils ont bien requ men courrier, gniagnia-

gniagnia, ils ont bien faif la recherche de compé-
fence, gniagniagnia-gnian, ils ne comprennent pas
frop pour quel type de logiciel ulira-secret [ai be-
soin d'un spécialiste des générateurs aléatoires de
lavabos, efc..

Mais ce n'est pas fout L lis vont ensuite écrire
un courrler aux trois perscnnes sélectionnées, en
leur disant gu’un gargon "-un peu fou” recherche
des gens comme eux pour falre un générateur
aléatolre de lavabos. Avec ga les gars d'Evolution
rajoutent mon adresse (dont j'ai accepté implicite-
ment la diffusion en envoyant ma recherche de
compétence) et une formule de politesse bidon, et
signent. Et hop | Is utilisent mes fimbres (eh oui ! c'est
& ga que cela sert) et poste le fout,

Selon la vitesse de o Poste ef le prix de mes
fimbres, les 3 spécialistes du lavabo généré de

. fagon cléatoire vont recevoir le courtier d'Evolufion
gssez ropidement. L&, deux possibilités : soif ils me

en "_n pour un fou (et iis ont raison) et ne don-
Jitessoit iIs sont hyper intéressés ef s'em-
ter (par téléphone, courrier
ou e-mall c'estise Iiplus qu'a choisir parmi
les spécialistes g fecté. celul qul me
convient le mieux et laffgiie
Evolution.. s

personnes confactees n'est inféressee par mon pro-
jet. A ce moment-1a je ne regols rien ef je suis décu |
En fait si entre le morment ol j'ai requ la réponse
dEvolution (dans mon enveloppe timbrée) et le
moment ol je suls dégu il s'est &coulé plusieurs se-
maines . je n'oublie pas de renvoyer une recherche
de compétence & Evolution en précisant que la
précédente avalt 8t& un échec.. Et 10, ¢a recom-
mence avec d'autres spécidlistes sélectionnés dans
le fichier,

Il y a aussi le cas o Il n'y auraif pas 3 per-
sonnes qui corespondent & ce que je cherche
dans le fichier de compétfences. Alors 18, chez
Evolution, ils me rendent mes timbres surnuméraires
avec leur réponse (toujours dans mon enveloppe
fimbrée),

Jespere quavec cet exemple “-assez peu
probable’, jauraif &t plus clair.

Quelques conseils pour vos re-
cherches

Bien sur vous pouvez optimiser voire recherche
de compétence. Par exemple en joignant plus de
trois timbres. Sachart que chague timbre corres-
pond @ une personne confactée, cela vous don-
nera plus de chance de frouver la perle rare. En

plus, si vous avez aussi mis une enveloppe fimbrée
de réponse avec votre recherche, les fimbres en
trap vous seront renvayés . De méme, si vous cher-
chez plusieurs fypes de personnes (par exemple un
programmeur ET un graphiste) joignez autant de
fois 3 fimbres que vous en cherchez (donc 3°2=6
firmbres dans nofre exemple).

‘ous avez remargué gu'en bonus, et gréce a
La Terre Du Milieu, les recherches de compétences
sont qussi publiées dans ST Magazine (ici quoi). En
fait il s'avére que je recois souvent des recherches
SANS timbres.. A ce momert-Ia je ne fais QUE les
citer dans cette et rubrique ef ne peux effectuer de
recherche sélective dans le fichierl. Ef je vous le dis
par expérience, jusqu'a présent les recherches de
compétences qui ont &t& seulement publiges dans
le mogozine ont requ iés peu de réponses.
Contrarement @ celles qui ont faif l'objef d'une sé-
lection dans le fichier,

Donc noubliez pas vos timbres ef sachez
qu'avec ou sans timbres, votre recherche sera pu-
blige dans ST Mag.. Toutefois si vous ne voulez pas
que vos coordonnées apparaissent sous cette ru-
brigue, 1l vous suffit de le préciser dans votre cour-
rief,

Pour finir, s vous faifes une recherche de.com-

W péience ef que vous néfes pas inscrit dans Ie fi-
Iy a quand méme le cas ol aucune des frols 1 ¢

r, foifes le ennous renvoyant ls questionnaire...

S’inscrire dans e fichier

En effet, on dirait que vous inscrire dans ce fi-
chier vous faif peur |

Alors mettons les choses au poinf. TOUT le
monde peut (dolf) s'y inscrire. Vios coordonnées et
les aufres informations qui vous concernent reste-
ront STRICTEMENT confidentielles. Nous ne commu-
niguerons voire adresse que dans le cas UNIQUE ot
vous faites une recherche de compétence.

Par ailleurs, vos savoir-faire nous intéressent,
quels quils solent!. Méme si vous ne savez ni pro-
grammer, ni dessiner, ni faire de musigque, ni ceci, ni
cela, vous pouriez peut-éfre alder un ATARIste
quelque part |, Alors qui que vous soyez, d'od gue
vous veniez et quoi que vous fassiez et sachiez faire,
vous n'avez AUCUNE raison de ne pas vous inscrire
dans le fichier de compéfences.. J'attends donc
avec impatience vos inscripfions,

Pour faire cette inscripfion, il vous suffit de ré-
pondre au gquestionnaire qul accompagne cet ar-
ficle. Mais je vous demande d'avoir pitié de votre ST
Mag et de ne pas le découper. Faites une phofo-
copie ou recopiez-le mals cessez la forfure des ST
Magazine |. Je regois de plus en plus de morceaux
de mogazines et cela me fait de la peine (surtout

pour a rubrique qui est derriére le questionnaire),

Ceci éfant dif, voici quelques autres sugges-
tions pour bien faire son inscription dans le fichier de
compétences, Essayez d'étre précks. En face d'une
rubrigue ne vous contentez pas de mettre un laco-
nique “oul” ou de cocher la case. Précisez vos apti-
tudes et expliquez la teneur de vos réalisations.
Dans le cas ol vous pourriez les envoyer (pro-
grammes compilés, dessins, musique sous forme de
fichiers, MID, MOD ou d'échantillors..) faites le si pos-
sible. Cela nous permetira de mieux cibler vos com-
pétences et de ne pas vous cataloguer dans les
spécialistes des générateurs aléatoires de lavabos
sl vous &tes au contraire un inconditionnel des frac-
fales de bidet. Toutefols, je précise ici que le
contenu des disquetteside ST Mog comme du reste
du magazin ofre ressort, Si vous
voulez gue vos e

sgitions vy figurent envoyez-les
directernent @ ST Magazine |

Pour finlr, essayer d'écrire proprement I

La recherche du mois :

Passons aux choses sérTeusea.. ce mois-ci, je
n'ai regu gu'une seule recherche de compétence,
la voici: :

VINCENT Cédric,

35 route de Hurfigheim,

67117 ITTENHEIM

e-mall: cvincent@iutsud u-strasbg fr

Cherche un graphiste (style futuriste) et un mu-
sicien pour faire des ilusirations et la musique d'un
wargame style Dune |l qui est en préparation. |l tour-
nera sur Falcon en 320 * 240 en 256 couleurs. Si, par
ailleurs, vous avez des idées qul pourraient le faire
avancer dans son projet, n'hésitez pas a le contac-
fer.

Ecrivez-nous !

Si comme Vincent, vous avez besoin d'un
coup de main, envoyez-nous une recherche de
compétence, sans oublier vos fimbres!. Par alleurs, si
vous ne vous étes pas encore inscrit dans le fichier
de compétences, faites-le. Puls envoyez-nous le
tout &:

MARNE Berfrand,
Evolution

13 Rue du 4éme Zouaves,
Q3010 ROSNY-SOUS-BOIS.

Enfin si vous voulez avoir des confacts dans
vofre région, vous pouvez bien sUr faire une re-
cherche de compétence, mais vous pouvez aussi
vous abonner  l'excellent “Falcon Seulernent” de
Pascal Cormnot :

CORNOCT Pascal

9, rue des Ribottées

21000 DUON

e-mail: monitor@gend pressimage.fr

En effet Falcon seulement contient une carte

de France des utilisateurs d'ATARI! Vous pourrez
frouver des contacts dans volre région. Vous
pourrez aussi vous y inscrire et a votre four figurer sur
cefte carte,

Pour finir.

Avant de vous dire au revar, je voudrals remer-
cler chaleureusement David Curé pour sa «Newss
sur Evelution dans Dream magazine.

le Questionnaire :

ATARIssez bien, n'oubliez surfout pas de vous
inscrire dans notre fichier de compétences et n'hé-
sifez pas @ nous contacter pour un guelcongue
consell ou une quelcongue aide.

Au mois prochain, st fout va bien, dans ['évolu-
fion d'Evolution.

Pour vous inscrire dans le f:chler de compelences il n'y a rien de plus
simple : répondez soigneusement d TOUTES les questions que nous allons
vous posel, et envoyez nous fout celad ladresse située a la fin de l'aricle.

Nom :
Prénom:
Adresse :
Teléphone :

Votre pseudo minitel (ef surquel serveur)

E-Mail :
Age,

ammation :

O Musique
CIDSP: =
O Electronique :
O Publicite : -
] Communication :
O Traduction :

[ jurisme :

[ Management :

?i%msez nous vos apﬂtudes dans Ies domcunes suwunis

[ Autres (Tout et n'importe qum (saufla couiure h):

Sans oublier @ chdque fois de donner des exemples de vos réallsc:hons 51I
y a.le mieux éfant de nous en envoyer quelques -unes si c'est posslble !

Précisez ensuite ce que vous aimeriez qu'il y ait surATAR] (EI qu il monque)

dans les domaines suivants :
[ Bureautique :

[ Graphisme :

00 Musique :

[1Jeux:

[l Communication :
CPAQ:

[J CAO.En général

[ Hardware (Machines, pérlphénques cartes-additionnelles. yo

[ Autres, :

Sivous uvé_z un (des) p‘rqjet(é), 'décrive'z-!es-nou.s,

Enfin, précisez n_dus votre configuration (Mochine(s), .pé'ri_phér‘iques...). :
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Aprés le rush du mois dernier,
voici un mois un peu plus calme
pour le dieu des enfers. Nous allons
donc en profifer pour répondre @
certaines de vos questions apres
quelques ‘news’

P SOUND

la carte P SOUND de Lloic SEBALD
devient un mini-stfandard pour nos machines
car pas mal de développeurs rendent leurs
applications compatibles avec cette der-
niére, Il faut dire qu'a partir du moment ol elle
se connecte sur le port paraliéle, elle devient
utilisable sur n'importe quelle machine et per-
met donc aux développeurs ne possédant
pas d'HADES de rendre leurs programmes
compatioles avec ce dernier du point de vue
sonore.

BVDI
Loic

SEBALD, tou-
jours lui, réa-
lise  pour

OXO
SYSTEM
une VDI
permet-
fant d'ufili-
ser  nim-
porte quelle carte graphique dans les résolu-
tions standards. A I'heure actuelle, cette VDI
tourne sur quasiment foutes les cartes du
marché en 640" 480 16 couleurs. Reste &
implémenter d'autres résolutions standards et
nous ne serons enfin plus restreints dans le
choix de la carte graphigue pour nos machi-
nes.

DISTORT

Décidément, L. SEBALD pourrait recevoir
le titre de la légion d'Hadés fant il travaille
pour ce dernier.

Petite production, mais décidément bien
fun, son programme DISTORT qui vous fait une
mini démo en 640 * 400 65 OO0 couleurs.

Aliée & la carte P SOUND cette démo
vous déliviera méme de la musique. Que
demander de mieux.

QUESTIONS

Depuis que J'al personnalisé le fichier INF

 LES CAMIERS DE LHADES

de l'accessoire HADES CONTROL, celui-ci ne
marche plus gu'en manuel ?

Lorsque vous avez inséré vos program-
mes et indiqué les paramétrages de ceux-ci
dans le fichier HADES__BINF, vous avez certai-
nement da décaler une ligne, supprimer un
blanc, ou sauver volre texte dans un ASCIl pas
trés "catholique” (avec le REDACTEUR par
exemple).

La structure du fichier s'en refrouve modi-
fiée ef rend donc 'HADES__BINF inexploitable.

Reprenez le fichier original et faites bien
attention a respecter le mode d'emploi (tra-
duit en frangais sur la disquette HADES du
mois) inscrit dans le fichier lui-méme.

Sl )
i ,p“

THING livié avec N__AES ne marche
pas sur HADES.

Effectivernent la version de THING liviée
avec NAES ne marche pas sur HADES. Dans le
cdrom PSl, il v a une version enregistrée de
THING qui elle marche parfaitement. Nous
avons mis cette version (sans sa clef d'enre-
gisfrement évidemment) sur la disquette
HADES du mois ef en plus elle comporte l'inté-
grale de la doc ainsi que le programme en
frangais,

Sl le bureau vous plaif, je vous conseille
de vous enregistrer auprés de l'aufeur qui
vous enverra une clef afin dutiliser ce
superbe bureau alternafif & fond.

Le clavier de mon HADES ne corres-
pond pas toujours aux caractéres sur
I'écran.

C'est normal car le clavier de 'HADES est
un clavier de type PC ef le TOS demande un
clavier ATARI. Pour cela vous avez un pro-

gramme & metire dans le dossier AUTO inti-
tulé XTASTATUR (livré avec 'HADES) ou CKBD
DELUXE (sur la disquette HADES du mois).

Ce petit prograrnme permet de rerouter
les touches du clavier vers les caractéres cor-
respondants du systéme.

Cela peut aussi servir lorsquon utilise un
MAGIC HADES en Allemand par exemple.,

Sinon, vous pouvez faire comme mol,
taper les caractéres ASCIl spéciaux & I'aide
de la touche ALTERNATE et du code ACSI
correspondant.

Bien que depuls que Frangols LECOAT
nous a envoyé cette version foute configurée
de CKBD DELUXE, je pense que je vais tout de

méme
finir  par
linstaller
sur - mon
HADES.

Mon
HADES
avec carte

graphique  sur
bus ISA ne fonctionne pas avec
ROPOCOP.

Helas, cest normal. La seule solution, c'est
de changer la carte graphique ISA contre
une carte graphique en PCI.

Les cartes ATl en ISA sur HADES datfent du
début de la machine. Elles ont &té trés rapide-
ment remplacées par des cartes PClL Les
quelques possesseurs d'HADES avec ATl en
ISA ne peuvent donc pas utiliser ROPOCOP
sans changer de carfe graphigue.

A quoi sert le départ de nappe sur
ROPOCOP ?

Ce port sert & reporter le port B du porf
cartouche pour pouvoir linsérer sur la face
arriére afin d'avoir deux porfs carfouches au
lieu d'un seul en face arriére.
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au 03-86-75-60-30

WENSUITE II, TOUT SIMPLEMENT
we b s ace WenSuite II est le seul logiciel d’accés a I'internet sur Atari, en

Francais, qui dispose d’un service technique. Trés complet, et trés
+ I’ E-mail

performant, c’est sans conteste la meilleure maniére de se con-
necter. 2 a8 5 X plus rapide que ses concurrents, et des fonctions
WenSui

uniques.
WaﬂSI.Ilte Il fonctionne sur tous les Atari (au minimum 1 Mo de
mémoire, disque dur recommandé)

=k

3/5, RUE DES VARENNES - 89160 LEZINNES SystemS
LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS
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Un expandeur/sampler pour
Falcon dont la banque de donnée
de sons na d'égal que lespace de
volre disque dur.. J'en ai révé, Soffjee
I'a fait!

Sachez en premier lieu que ce logiciel
fonctionne soit en stand alone, soit en ac-
cessoire avec votre séquenceur préféré ou
piloté par un clavier MIDI. Expand est trés fa-
cile & utiliser et c'est tant mieux.

Je consiruis
Dans un premier

temps, il faut cons-
fruire des instruments

f¢ AR

EXPAND

noter que l'on voit alors la forme d'onde
dans une fenétre de fort belle taille. On af-
fecte un instrument & un canal MIDI. On ap-
précie ainsiles 16 "led” qui indiquent le canal
MIDI joué. Par exemple, avec un clavier qui
envoie des données sur 4 canaux simultané-
ment, quaire des leds s'‘allument ce qui est
bien pratique.. Une fois créé, il vous suffit de
sauvegarder linstrument soif entiérement
avec foutes ses données, soit en allant cher-
cher les samples indigués par des chemins.
Cette méthode de sauvegarde permet

STRETU WG

La fonction TIMESTRETCH du CUBASE
AUDIO FALCON ocmpode un joli bug. En effet

en échantilon (SAMPLE) et non en femps,
CUBASE AUDIO plane.
Indiquez donc foujours vos durée en
ternps et non en &chantilons
[E o]

jouer alors qu’une seule note par instrument
dans ce mode mais le soft réserve une
place mémoire pour charger le son au fur ef
& mesure ce qui rend cette fonction transpa-
rente.

Je configure

L'opération suivante s'appelie
"Mapping” chez nos amis les samplers.
Cette opération consiste & affecter un
&chantilon @ une nofe de clavier. Vous de-
vrez cholsir une note
"racing” et affecter
des notes & plus ou
moins X notes
»? d'écart. Comme

permet de suivre fout le mapping effectué
pour un instrument. Bien évidemment,
chague son se voit affecter des plage de
vélocité, de volume et le panoramique. Pour
finir, vous pouvez jouer sur les enveloppes (la
visudlisation s'sffectuant sur un écran de fort
belle talle qui permet un contréle d'ADSR
frés fin ef facile & utiliser). Les plus sont une
fonction Start qui définit le point de départ
du son et une gestion dynamigue et aufo-
matique du panoramique du son.

MIDI et effets

Plusieurs paramétres MIDI sont & votre
disposition depuis un filtre par canal, un vo-
lume par canal. Chague canal contient
aussi les informations de bangue, de pro-
gramme, de volume, de panoramique, de
pifch.. Une table d'assignation trés compléte
et facile 4 utiliser permet
d'affecter en direct des
numéros de bangue et
de son & un instrument,
Un bouton All Note Off
("Panic™), un send MIDI
(pour travailler sans insfru-
ment MID| connecté) sont
présents. Les Messages ef

eor e

a8l->127
ana->127
008-2>127
0BA->127
BOD-> 127

B
BA1 SYNTHBE.RUR

BA2 SYNTHO1.AUR | 888 To 12
03 SYNTHOZ.AUR | 808 To 127

hos RBR To {27

Contréleurs MIDI les plus répandus sont bien
entendus présents. Comme foujours chez
Softjee, les effetfs sont de trés bonne qualité
et I'on dispose d'un module de Réverb et
d'un module dEcho des plus complefs ef
frés agréables & l'orellle.

Et avec Cubase ?

Bt en plus |
Expand fonctionne | a
en accessoire avec |
Cubase.

Vous
avez
bien Iu!
I est &
signaler
que
rares
sont les

%&ﬁm

# acces-
mﬂ | soires que
il R Cubose
-W%M\'tam&@ supporfe

wrg. et que
MR o B ceci est

donc une
perfor-
mance d

part entiére. Il faudra
charger Cubase Audio
i sans son module Audio
(fenir  Alternate au
. chargement) et
charger ensuife

128 | +800
128 | +8@0
128 | +000
128 | +oen |Lf
126 | +bibp g

!@EK\'&'{:’HM-.
{ Program : B81

R

“’l ich S: po2ea
i

|
nain ot : 127
Wm‘.&'m‘ﬂtﬂﬂ

expandeur/sampler.. Seule
restriction puisgu'on enléve
le module audio de
Cubase, on ne peuf pas
enregistrer sa séquence en
Audio, mais & n'est pas le buf
d'Expand, qui est rappelons-le un mo-
dule de sons. Pour finir nous voild bien
étonnés par ce logiciel proprement
programmé et bien agréable pour
ceux qui n'ont pas les moyens de se
payer une grosse machine.

FALCON

Prix: 390 F

édité par SOFTJEE

en vente chez tous les revendeurs ou
directement chez SOFTJEE

= Facile a utiliser, Fonctionne avec

o #0B To (27
il BEY To 147
Hifpni nhb To (37
1] whe Tp L2d
BEB Yo 127

pho->127 | paw | +pup
whn=» 27 | aan | +oup
wpb->127 | pop | +aue
sig- 127 | sop | +ae (E2
Bob->127 | 09w | +o00 (L
BRp->127 | aon | +oen i

Expand (qui aura été
| paramétré en option

& et lancé aprés
Cubase).. et volla

de musigue (piano,
violon, nappes.) ef
ceci seffectue en
chargeant des sam-

' lorsque I'on joue un
ey échantillon, plus on
va vers les nofes ai-
gués plus on it

Cubase

»= Pas d'indicateurs chiffrés sur les para-
méires des effets

pER Yo (&P
| ahb T

T
F
E
#04 SYNTHO3.RUR | 808 To 127 | F
¢
£
I
s
L
!
I
I

RUB | +BDY

ples au format AVR
ou AlIF. Un instrument
se compose en effet
d'un ou plusieurs de
ces samples. A l'ori-
gine, un Instrument |}
contient 'emplace- "
ment pour un seul
son ef le bouton .
“multi” permet clors S
de rgjouter des em-
placements pour de nouveaux sons. Par
exemple, lnstrument batterie est composé
d'un sample de grosse caisse, d'un de caisse
claire, de différents samples de cymbales et
charley et enfin d'autres instruments de per-
cussion.

Fran CoToE 4

Quelques instruments sont liviés a lori-
gine ef vous pouvez ainsi comprendre com-
ment lls sont établis. Dés le premier “instru-
ment” chargé, on peut jouer du clavier pour
bénéficier de ce synthé en direct. |l est &

d'économiser de la mémoire, mais son in-
convénient est que si vous fravaillez sur 'un
des samples vous le lirez modifié & son nou-
veau chargement !

Sachez enfin quExpand sait charger
des sons en Direct-To-Disk. Ainsi, lorsque vous
dépassez un certaine mémoire d'instrurnent
(que vous devez fixer dans le menu
"Option”), Expand peut aller chercher des
sons directement sur le disque. | ne peutf

'échantilon rapide-
ment, plus on va vers
les notes graves plus
on le lit lentement,
vous comprendrez
guil n'est pas pos-
sible de créer une
seule note “"racine”
pour fout le clavier.
Ou dlors les sons
joués seront trés dé-
formés (ceci peut étre un choix pour faire un
effet). On considére quil faut au minimum
une note racine par tierce du clavier.

Lidéal éfant de sampler une & une les
notes du clavier, mais 1a il vous faudra beau-
coup, beaucoup de patience, beaucoup,
beaucoup de temps pour gu'elles solenf
identiques & l'orelle ef beaucoup, beau-
coup de mémoire (comptez quelques Gigas
pour un piano en 16 bifs 44, kHz avec les at-
fagues.). De toute maniére, une fenétre
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Mis @ part quelques genres musi-
caux fels que la techno..les batfe-
ries programmées sonf le plus sou-
vent utilisées pour palier @ l'absence
d’'un baffeur. Lobjectif est évidem-
ment de sapprocher le plus possible
du jeu humain, d'obtenir un groove,
une chaleur et de confrer au mieux
le cofé mécanique des machines.

En ce qui concerne le choix des sons, guek
ques dppareils sont mieux adaptés pour leur
réalisme sonore (ALESIS D4 — DMS — PROTEUS -
ROLAND D70..) évidemment, des samples sont
foujours les bienvenus. |l est imporfant de pou-
voir fravailler chague instfrument par des voies
séparées sur une table de mixage (équalisation,
compression, insert d'effets, réverb’, delay...).

Sur votre clavier-midi, gardez foujours le
méme type d'assignation :

Cl=8D
C#1 = RIMSHOT
DI=8D
D#1="5D
E1=50
Fl1 = LOW TOM
F#1 = HIT HAT FERME
Gl =MID TOM
G#1 = HIT HAT EDGE
= HI TOM
A#| = HIT HAT OPEN
Bl = RIDE
C2 = CYMBALE CRASH L
C#2 = CYMBALE CRASHR
D2 = RIDE

Parfois 11 est bon de descendre la fonalité
des grosses caisses, leur donnant ainsi un plus
grand réalisme.

Assigner la méme caisse claire qux notes
D#1 — E et diminuer d'un ton la note D#1 pour
un roulement ou une reprise, I'effet en sera plus
intéressant.

Pour commencer une rythmique, il faut le
bon fempo.

Jouez & la guitare, au piano ou bien chan-
fez vofre morceau en battant la mesure au
pled et 1a vous aurez le fempo juste. Ne cher-
chez pas plus loin, calez le clic de votre cubase
au plus proche.

Ensuite, programmez les accords ou votre

GROOVE

LAE

mélodie ef ne quantifiez pas. Puis enfrai-
nez-vous & placer vofre rythmique (grosse
caisse et caisse claire en méme temps), Oubliez
le clavier, pensez "batteur’, feeling +++ et
enregistrez.

Passons au charley: 3 nofes sont a votre
disposition. Un jeu & la croche est souvent le
plus inféressant (8 coups par mesure 4 femps).
Faites jouer les vélocités au maximum. Sur les
passages forfs (refrain, pont, ad-lib), marquez les
deuxieme ef quatfrieme femps sur le charley
demi-ouvert (G#1). Les cymbales interviennent

tes vos pistes batterie, allez dans "édit-quantize”
dans la partie "itérative quantize’. Cholsissez un
pourcentage dans “strength”. Habifuellement, je
prends 40 ou 50 pour cent. Cliquez sur OK
Retournez dans le menu option puis “itérative
guantize” et cliquez. Cela vous arrangera les
coups maltheuraux, mais gardera votre feeling.

Gardez toujours @ I'esprit gu'un batteur n'a
que deux pieds ef deux bras. Pour que votre
programmation soif crédible, le jeu doit éfre
humain. Par exemple, pour un roulement de
caisse claire, le charley doif s‘arréter de jouer. |l
en est de méme pour les foms ef les cymbales,

» 8 + 2 pistes audio
» player de MIDIFILE
> mode AUTOMIX

 $érie SGO, signée Akai

généralement sur les événements importants
en début de couplet, refrain, placées sur le pre-
mier temps. Le réle des toms est & peu prés

identique, saiif le faire,

Une fois votre programmation accomplie
en n'ayant jamais “over-quantize’, noircissez tou-

Cela donnera & votre rythmique de l'es-
pace, de la respiration comme fout bon batteur

Une fois n'est pas coutume dans ST Mag, voici un test de trois
modules de sons au demi-rack. Pourquoi ? Parce que nous avons
frouvé que pour un prix plus quabordable (moins de 4 500 F)
Akai réussi I'extraordinaire tour de force de pourvoir proposer un
ensemble qui comporte alors 6 sorties 90 (avec effets) ou 96 voix
(sans effeis) et de prés de 5Q0 sons.

SGOIl k, 36Ol p, 3GO1 v

le SG O1 k est un module au standard GM qui offre 189 sons de
synthése et 124 sons de percussions (répartis sur 7 Drum Sets qui

.vont du standard & 'orchestral en passant parle jazz..).© .
_ 8i rafficheur est quelque peu rudimentaire (3 leds), on sy fait

‘électriques...). Enfin le SG Ol v est un module de sons “vintage” qui
vont des sons Moog aux sons PPG en passant par tous les synthés
mono et polyphoniques analogiques des 70’s. Certains des sons
“fonctionnent réellement comme sur les vieux synthés mono (pas
de redéclenchement de la note sans relc';‘zchement) Le seul petit
reproche a faire est que ces synthés ne répondent pas a lafter-
touch, mais au ptix de 1490 F l'unité il ne faut pas en'demander

ces modules viennent des banques Akai de Ia série S vous com-
; prendrez pourquoi il faut Ies acheter.
Andy PERRIER

‘rapidement, et la rapidité de programmation est assez remar- |
quable. le SGOI p est un module de sons de pianos (acoustiques, -

de trop. Pour finir, ces frois modules comportent 30 presetfs de ré- |
verb tout a fait corrects. Enfin, si je vous dis que fous les sons de

> groupage de pistes
> 2 effels par voies
» comp. JAM8IN 8
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PARX n'est plus, mais QUINCY
continue touf de méme son chemin.
Cette fois, c'est pour LA TERRE DU
MILIEU que son aufeur, Gilles BARGES,
officie.

QUINCY

QUINCY c'est un multipistes audio pour FALCON qui
posséde de solides arguments face a la concurrence. le
premier, qui saute aux yeuy, est son inferface identique &
celle d'un véritable studio d'enregistrernent 8 pistes. Tout y
est:le potard, les faders, les mutes, les boutons de magné-
0.

Un musicien qui n'a jomais mis les pleds dons linfor-
matique y refrouvera ses pefits en quelques minutes. Les
autres, les férus de CUBASE ou de LOGIC, seront ravis de
frouver fout dont iis ont bescin pour travailler de
lo fagon la plus infuitive possible car QUINCY (&8
c'est larti-usine & gaz. A un point el que lona
[mpression @ premigre wue quil n'a pas
grand-chose d vous proposer,

Or c'est fout linverse puisque QUINCY vous
offre f'enregistrerment, le mixage, deux effets par
voies, limport/export, I'edifion de fichiers, les
punchs in & out, le mixage.. Simplement Il le fait
bien, frés bien méme, et s'adapfe aux musiciens
(habituellement c'est plutdt lnverse).

En fait cecl est fort logique puisque
QUINCY est créé par un musicien.

Auvjourd'hul une version 21 @
nous arve avec deux nou-
vequtés majeures : IAUTOMIX at
le groupage de pistes.

QUINCY SSL

S vous éfes musiclens,
vous avez forcément entendu
parler des conscles autormnati-
sées dont la plus célébre est
sans confeste fa SSL avec ses
potentiométres  qui  bougent
fous seul en sulvant les réglages
préenregistrés.

QUINCY, c'est parell! Vous
lui adjoignez un JAM 8 IN et Il se transformera en console
de mixage 8 voies ol fous les évenements (FADER, PAN,
MUTE, EFFETS, CORRECTEUR) seront enregisirés en femps
réel. Lorsque vous rejouerez vos réglages les potentiomé-
tres bougeront en méme femps.

Si vous avez cliqué sur le nom en dessous du poten-
tiométre, et par I méme affiché la valeur de celui-ci,
cette valsur bougera également en temps réel selon le
mixage préétabl

Vous pourrez olors reprendre en manuel un réglage
fout en laissant la bande fourner. | suffira de cliquer surle
patard pour quil soif suivi par vous et non fautomation.

LAUTOMIX peut éfre exirémement ufile dans bien
des cas comme la prestation scénigue pour paramétrer

les réglages de vos claviers par exemple.

L'AUTOMIX est particulierement bien congue et
comme les potentiométres sont censés étre erregistrés
par 'homme, denc avec 'erreur humaine, | est possiole
de les refoucher ultérisursment. | est &galement possible
de simuler la refouche sans pour autant fenregistrer grace
a l'appui de la touche ALTERNATE pendant le
mouvement de la souris

De méme on peut choisr de filirer
(Clest-a-dire de ne pas enregistrer) cerfains
potards de la table durant ['enregistrement du
mixage.

On voit décidément difficlement ce quil
pourralt y de plus & cette automation qui est on
ne peut plus compléte.

QUINCY DE
GROUPE

L'autre innovation est le grou-
page. Entendsz par 16 que
lorsque vous allez bouger un
pofenfioméire, celui-ci fera
varier d'autres potentiométres
d'outres pistes de différentes
fagons.

C'est ainsi quiil est possible de baisser fe volume des
pistes 3, 4, 5, et 6 tout en montant celul de la piste 1.

le systéme est assez simple. mals suffisamment
novateur sur ATAR| pour se foire remarguer,

Vous indiquez quel type de fonctions vous voulez
bouger (grave, cigu, effef, panoramique, volume ou
mute), la piste maitre, les pistes & asservir et enfin de
quelle fagon elle seront asservies: égal (méme niveau),

proportionnel (niveau des pistes asservies mulfiplié par le .

niveau de la piste maitre). paralléle (faux de déplace-
ment identique a celui de la piste maitre) ou inverse (dé-
placement inverse de la piste maifre).

Linteligence de I'affaire est de permetire de garder
chague piste autonome du fait de l'utilisation du bouton

QUINCY 21. SSL,DASH: 2en'l

drolt paur les réglages asservis et du bouton gauche pour
les réglages outonomes.

En fout cas, I'effet est absclument saisissant et sur-
tout bien pratique. C'est d'ailleurs Frangois AUBOUX qui
avalt suggéré cette fonction lors du précédent test de
QUINCY (ST MAG T13),

QUINCY
ABSOLUMENT!

QUINCY regarge de fonctions
indispersables aux  musiciens.
Méme si son auteur est un pro-
grammeur averti, c'est avant
fout un musiclen gul connalf
irés bien son univers Tout est
fait pour celul-ci, de la meindre
fonction au nom "cornme dans
la réciite” ("monter bande” la
ol on trouve habitugllement
“Charger fichier” par exemple),
a [ufilisation de linterface.

Tiens au hasard: la copie de
bloc d'une piste @ l'autre ou la
possibilité de garder en mémoire une piste aprés
son reenregisirement afin de pouvoir la compa-
rer avec o derniére prise et garder la bonne ou
sauver & part celle @ mettrs de coté.

Notez gue cette “mise de coté” se fait dans des
formnats standards (AIF, AVR. AFC), la compatipi-
ité avec d'autres programmes foncfionne alors
parfaitement.

QUINCY devrait étre possédé par fout musicien
audio. || pourra ainsi &fre un complément idsal &
CUBASE ou autre programme par le gain de
vitesse de travail qu'apporte sa conception
exemplaire.

QUINCY v21]

FALCON

prix 990 F

mise & jour QUINCY 2 » 2.1: 9O F
mise @ jour QUINCY 1» 2.1: 180 F
édité par LA TERRE DU MILIEU

en vente chez fous les revendeurs

- ergonomie, exaustivité, AUTOMIX,
player midi file, groupage...

#= un pelit bug sur l'enregistrement via

SPDIF (pas d’écoute de la source dans
QUINCY lors de l'enregistrement)

pour seulement

800 FF
 SYNTHETISEUR
SEQUENCEUR MID
SAMPLER DIRECT

TO DISK
MULTI-EFFETS
Soit 160 FF par

logiciels !!!

e

leD2D dans un m me séquenceur en temps réel.
SYNTHETISEUR : 32 pistes, 64 voies de polyphonies, 128 instruments multi-sample, pistes polyphoniques, réglage graphigue
des panoramiques, master volume et master effet.enveloppe (ADSR) temps réel, effets numériques, harmoniseur, fine-tune par
note.
- SEQUENCEUR MIDI; 16 canaux Midi, enveloppe j,emps reeI édition en piano roll, entrée et sortie,
SAMPLER : Edition et numeérisation des sons en D2D ou en RAM, traitements sur les sons (copy, insert, enveloppe fade )
L effets numériques, module synthése (son FM, additive, soustractive).

DIRECT TO DISK : Limité seulement par la machine, effets numeriques, table de mixage, panoramique, pitch...

MULTI-EFFETS : Reverb, Echo, Faltre Equahseur presets et nombreux param tres.
ZQ!TAL HOME STUDIO ¢ esi au55| une lnter ! i

DIGITAL HOME STUDIO, ¢ est l'audi

Mettre un carré de sélection a la place de Choix 1et 2,

] Choix 1: Je désire recevoir DIGITAL HOME STUDIO pour la
somme de 820 FF (800 FF + 20 FF de Frais de port)

I Choix 2 :Je désire recevoir plus d'informations sur DIGITAL
{ HOME STUDIO et les produits SOF TJEE.

DIGITAL HOME STUDIO, DIGITAL TRACKER,
MIDPLAY, EXPAND, LIVE MACHINE CD ROM,
DATA DISK, DATA ZIP sont disponibles chez tout
bon revendeur et a I'adresse suivante : %
SOFTJEE 47200 LONGUEVILLE Tél./Fax :

; Nom : ... Prenom :
05-53-83-64-67 E-mail : softjee‘hol.fr Adregae:
Frais de port 20 FF. GadaiEnatal e it iR AR T |

Pays

SOFTJEE vous ofire toujours un d

E SOFTJEE 47200 LONGUEVILLE
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\HIER UTILITAIRES

Voici le refour de N.AES en version 1.2.
Lle test de ce sysféme mullitdche en ver
sion 11O avaif déja été faif dans le n°122
de ST Mag. Voyons si cefte nouvelle version
apporte un plus.

NL.AES, avant,

Avant fout et sans reprendre le fest de
N.AES 11.0, rappelons de quoi i s'agit. N.AES
est le descendant direct de MUltiTOS le sys-
téme multitdche d'ATARI vendu avec les
Falcon. Ce systéme s'archifecture aufour de
MINT est un Gemdos compatible Unix. Autour
de ce noyau extrémement efficace s'gjoute
une nouvelle couche AES (d'ol l'appellation
N.AES). N.AES lu-méme est chargé de linter-
face enfre [utiisateur et la machine,
c'est-a-dire l'envircnnement graphique que
nous connaissons bien: les fenétres, la sours,
les lcones, les formulaires.. Qutre le failt que l'on
se retrouve dans un environnement 3D sur
toutes les machines, N.AES apporte de nou-
velles fonctionnalités comme  [liconification
des fenétres, les ictnes couleur, et plein d'au-
tres petits bonus, Mais le plus important c'est
que N.AES est AUSSI responsable de linferface
entre les programmes en cours d'exécufion.
Ce qui est bien évidemment un aspect fonda-
mental de l'environnement muliitiche. Ceci
passe par de nouvelles fonctions systéme qui
n'étaient pas présentes dans MUITOS, ainsi
que par la gestion de protocoles de commu-
nication entre applications tel le VA_START
par exemple. Au final vous avez un systéme al-
ternatif multitdche au méme fitre que MagiC.
Pour avoir de plus amples informations je vous
conseille vivement de vous reporter au fest du
n°122 de ST magazine (p°34). Je vais malgré
tout vous rappeler quels éfaient les avantages
et les défauts de la version 110 de N.AES.

Coté points forts, N.AES est le descendant

Hb

HD DRIVER ur en France dans
une foute nouvelle version. Il s'aglt de la 7.52. re
me demandez pas ce gu'slle o de plus que la
précédents, je n'en sois encore rien. || fout que je
me plonge dedans pour pouvolr dirs,

Gam

du TOS (Le TOS 5 en quelque sorte). Par consé-
quent la version 11 éfalt d'une compatibilité
EXEMPLAIRE. Par ailleurs, elle fonctionnait sur
tous les ATARI sans aucune exception. |l éfait
cependant conseillé de [Futilser sur des ordi-
nateurs avec un 68030 au moins pour un
fonctionnement optimal de MINT (qui existe
guand méme en version 68000). Le fait que
N.AES soit basé sur MINT lui ouvraif la porte
des systémes Unix avec une compatibilité
Minix (partitions Linux) et un maniement extré-
mement aisé des réseaux ainsi que bien en-
tendu, du coté programmation, I'environne-
ment Unix qui est un véritable luxe, Le couple
MINT/N.AES offrait enfin ce confort aux ufilisa-
teurs de machines compatibles ATARI. En plus
de cela, NAES 11.0 était TRES rapide. Pour étre
précis, il &tait plus rapide que les TOS 3.xx et in-
férieur (des ST(E), Mega ST(E) et des TT). Et il
était aussi rapide que le TOS 4.0x des Falcon
qui n'est lui que «monotaches». Enfin, N.AES
&tait livié en pack avec de nombreux logi-
clels: Un bureau (Thing). Un sélecteur de fi-
chier (N_FSEL), des outils de gestion du sys-
téme  (Changement de  résolution,
«shut-down» du systéme, gestion de priorité
des faches.) des utilifaires sympathiques
(FontList, Start Me Up |, Multistrip...) et Iindispen-
sable aide en ligne ST Guide. Cet ensemble
cohérent constituait finalement un MUfTOS 2,
systéme multitdche pour ATARI, complet et
fonctionnel.

Cété points faibles, N.AES 110 souffrait
d'une configuration assez difficile (& base de
scripts). Pour personnaliser son systéme il fallait
utiliser un éditeur de fexte et ne pas avoir peur
de se frotter @ de nombreux paramétres. Ce
type de manipulation était donc réserve &
des utilisateurs confirmés, quil s'agisse de
configurer NAES lui-méme ou de configurer
MINT (chose plus difficile encore!). De plus,

parmi les logiciels du pack de N.AES, le bureau
alternatif proposé (Thing) &falt livré dans une
version trop ancienne qui &tait dépassée pour
les utilisateurs de TOS 4.0x standard. Son as-
pect &tait friste par rapport au bureau des
Falcon ou & celul du MUlTOS et son ufilisation
n‘apportait rien de neuf. Un autre logiciel du
pack n'était pas safisfaisant : NFSEL le sélec-
teur de fichier alternatif. Dans un systéme mul-
tittiche le sélecteur de fichier ne dolt pas s'ou-
vrir dans une boite bloguante car celle-ci géle
'exécution de foutes les autres applications
en cours. Pourtant c'éfaif le cas de NFSEL, ce
qui limitait évidement utiisation en paralléle
des programmes. En plus |a boife de diclogue
de NFSEL n'était méme pas déplagable | L'uti-
lisation d'un autre sélecteur de fichier alter-
natif et sl possible d'un autre bureau alternatif
était donc fortement conseilée avec NAES
vI11.0. Le dernier défaut se rapportait & la ges-
tion des périphériques de NAES. Car, contral-
rement @ fout le reste du systéme, elle ne se
falsait que partiellerent en multitache, si bien
gu'un accés disque pouvait parfois bloguer
tous les process en cours d'exécution.

Alors quoi de neuf ?

D'abord ce qui éfonne c'est gue contrai-
rement & la version 11.0 liviée sur 3 disquettes,
la version 12 est également fournie sur CD.
Cela ne rigole plus. C'est d'dlleurs l'esprit gé-
néral de fout N.AES 1.2 fini la rigolade. Ainsi &
fous les niveaus, les défaufs de la version 11.0
de N.AES ont été revus et le systéme corrigé.
Sans parler des nouvelles fonctionnalités qui

apparaissent du méme coup.

Premier point fort de cet update: Thing.
Cette fois 1| est en version 121 (de décembre
97). Nous nous trouvens dans un bureau alter-
natif trés performant. Thing est enfin compéti-
1if, il reprend et souvent améliore toutes les

fonctions du bureau standard. Dans cet en-
semble homogéne les nouvelles fonctions de
N.AES sont parfaitemnent intégrées. Citons
péle-méle, un bureau tout en 3D et en cou-
leur, la gestion des groupes de programmes et
des dlias, la mise en oeuvre facile des liens ex-
fensions-applications, la gestion du Drag &
Drop et des autres protocoles ««évolugs» »des
TOS compatibles, etc. Par ailleurs Thing pos-
séde des options de configuration hallucinan-
tes. Tout v est réglable, ce qui le rend encore
plus souple d'utilisation. Cette version n'a plus
rien & envier au bureau standard du TOS 4.0x,
ni aux autres bureaux alternatifs...

En fait, presque tous les programmes du
pack ont été updatés! Ainsi NCLOSURE quli
permet

vral environnement Unix sur leur machine. lis
auront ainsi la souplesse de MINT pour la ges-
tion des réseaux et surfout 'environnement
IDEAL pour la programmation en C. En parti-
culier en GNU C livré |ui aussi intégralement.

Malheureusement, @ linstar de sa version
11O, NAAES 12 ne posséde pas de logiciel de
configuration. $i la majorité des utilisateurs se
contenteront sans aucun probléme de la
configuration de base. Ceux qui voudront pro-
fiter de la distrioution de MINT et/ou person-
naliser leur systeme devront faire face a I'édi-
tion de scripts parfois abscons. Mais rendons &
César ce qui est a César, cela est principale-
ment di & MINT lui-méme qui est fellement
complet qu'il en est devenu frés complexe.

ment, C'est plus pratiqgue que licénification
classique car cela prend moins de place et
cela iconifie d'un coup d'un seul toutes les fe-
nétres d'un programme. L'application ainsi ré-
duite est signalée par une étoile & gauche de
son nom dans le menu systéme (le premier).
Un simple clic sur cette entrée dans le menu
suffit & restaurer cette application dans I'état
dans lequel elle éfait. | s'aglt réellement d'un
petit plus trés agréable qui fonctionne avec
TOUTES les applications en fenétre, y compris
celles qui n'étaient pas prévues pour.,

Dans le méme ordre didées, N.AES inté-
grent enfin les fonctions de WinX. On peut par
exemple déplacer et redimensionner les fené-
fres ««réellement» »et non plus avec un fan-
téme comme sous TOS, Malheureusement

ceffe fonction

d'éteindre  son
ordinateur  est

THING Datei Bearbeiten Anzeige Fenster Extra Tools

optimisé et de-

vient d'une utili-

{[ ] hidefuller

sation plus
simple. ST Guide
est enfin livré
dans sa derniére
version,
TOS2WIN est
donné dans sa
version 2. Ef sur-
tout, N.FSEL est
offert dans une

Hengry conTral

As
g

H ] winrealtine
4[] winshade
§Cd showhide

version plus ré-
cente. Ce sélec-

2 FCIRCHIE g i

teur de fichier Eme T
etat dans. lequel eﬂe etaat I] sagit. reel]ement d'un aetlt plus t

s‘ouvre enfin
dans une boite
non bloguante
c'est-a-dire qui’
n'immaobilise pas
le systéme
quand ele est
ouverte. Ceffe
boite est en plus 2
volanfe (dépla-
cable).. Génial |

Pour la version cd, il en faut plus. Alors sur
cette version de N.AES 1.2, vous frouverez aussi
la distribution absclument COMPLETE de MINT,
avec ses sources, ses utilitaires (d'aufres AES
alternatifs, des applications diverses ef variées,
des archiveurs, des montres, des drivers, des
éditeurs de fichiers, des langages (Perl ef
compagnie mais surfout la distribution com-
pléte GNU), des ufilifcires réseaux @ gogo,
MiInTOS, des shells, X1 etc.). Une compilation
frés intéressante. Elle 'est en particulier pour
les utilisateurs férus de systémes multitéches,
qui frouveront dans cefte distribution leur bon-
heur pour optimiser leur sysiéme. Elle |'est aussi
pour les ATARIstes qui souhaitent se créer un

]

WinX. On peut enfin o

DIES finsi 11 apporte de nouvelles fonction

"réellement” . et - non . plprésentes dans les TOS 4/ HultiT0S) conme 1
eu*‘eutem'c‘nt catte. F( possibilité d'iconifier les fenétres dont o

|1'utilisation des nons longs pour les parti
©en revanche il reste guelques bugs dans la
(v1.1.8) ! Des problémes de pointeurs de so
bloguent en abeille, ou des problénes avec
vectorielles quand on les utilise comme pol
aussi des manques conme les possibilités ét

Mais encore ?

Ce n'est pas fout loin de @, car nous
n‘avons pas abordé I'essentiel: les modifica-
fions dans NAES lui-méme. D'abord on voit
apparditre sur les fenéfres un nouveau bou-
fon. Jusqu'd présent, @ gauche du bouton
d'agrandissement des fenétres il y avait seule-
ment un bouton permettant de les iconifier.
Maintenant il s'en gjoute un nouveau frés utile
qui permet dicénifier un programme enfier.
Lorsqu'on appuie sur celui-ci toutes les fené-
fres du programme disparaissent de ['Ecran.
C'est frés pratique pour neftoyer un bureau
qui commence @ &fre un peu encombré par
de multiples applications lancées simulfané-

(désactivable
en cours dexé-
cution de
N.AES) est in-
i compatible
. avec  cerfains
logiciels comme
Script 5 ou ATARI
Works qui pour-
| fant  éfaient
i compatibles
avec WinX.

i Lensemble de
- fous ces petits
| plus s'ajoute &
. l'arrivée de nou-
. veaux appels
E AES et d'appels
améliorés  pour
les prograrm-
L meurs: ap-
pl_control
(contréle  des
. nouvelles fonc-
fions diconifica-
- fion), ap-
pl_vield
(contraint un changement de process), form-
__popup . graph__multirubber, objc_ xfind,
shel_help (appelle [cide en ligne)
shel-rdef/shel_wdef (gestion du bureau),
win__draw, appl_confrol, menu__bar, shel__-
write...

le tout parfaitement documenté, avec
des programmes d'exemple en C. ces nou-
velles fonctions font aussi I'objet d'un CPX de
configuration qui permet de les modifier
«or-ines.

Encore une grande amélioration . N.AES
12 est enfin «fulls multitache. La gestion des
périphériques (accés disques en particulier)
se fait enfin complétement en paralléle (ce
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qui n'était pas le cos dans la version 110), ce
qui permet maintenant de fravailler avec fout
type de logiciels, en paralléle, sans jamais subir
de blocage. Que les applications utilisent n'im-
porte quel type de périphérique |

Enfin, le plus bluffant c’est la vitesse. NAES
est PLUS rapide que le TOS en monotdche.
méme le TOS 4.0x (contrarement a N.AES
110). Cette accélération est plus imporfante
sur un 68040 (Falcon+Afterburner) gque sur
un 68030, Et plus importante sur un 68030
accéléré (avec une Nemesis par exemple)
que sur un 68030 standard. N.AES semble po-
tentialiser les accélérations de la machine !l
s'agit en fait d'une meileure gestion de la ré-
partition du temps processeur entre les taches
actives, C'est une tr&s bonne nouvells pour les
utisateurs de cartes accélératrices, de
Medusa, d'Hades et de Milan qui avaient déja
les ordinateurs compatibles ATAR les plus rapi-
des, et qui auronf mainfenant des machines
encore plus rapides.

N.AES Maintenant,

Pour conclure sur cette nouvelle version
de NLAES nous allons récapituler les défauts et
les avantages de la version 1.2,

Ses points forts restent le multitGche
gréce @ MINT bien sar. Mainfenant optimale

sa gestion auforise un grand nombre de
choses impossitles jusqu alors avec MuliiTOS
ou MINT seul, Le systéme permet enfin d'avoir
réelement I'exécution en pardléle de plu-
sieurs faches. L'autre grand poinf fort c'est La
compatibiiité trés grande de N.AES 12 Ele le
rend ouvert @ la quasi-tofaliteé des pro-
grammes et @ TOUS les ordinateurs compati-
bles TOS. Parmi les nouveautés, la plus &ton-
nante c'est la vitesse. NLAES est d'une rapidité
incroyable qui va faire mourir d'envie les utili-
sateurs du TOS, quel que soit sa version. La
nouveauté la plus conforiable c'est I'optimisa-
tion des logiciels du pack. En particulier Thing
et NFSEL dont nous avons abondamment
parlé.

Cété points falbles il n'en reste qu'un: la
configuration. Il s'agit seulement de la person-
nalisation et de l'utilisation optimale de MINT
qui restent réservées aux utilisateurs chevron-
nés. | n'en reste pas moins gue I'on peut utiliser
N.AES sans avoir recours & aucune configura-
tion, et que gréce a son aide en ligne trés
compléte ef bien organisée (via ST Guide), il
est désormalis 1rés aisé d'utilisation.

Finalement, si en passant de la version
110 a la version 12 le prix de N.AES a aug-
menté (490 Frs aujourd'hui), la qualité a fait un

bond beaucoup plus imporfant encore. Donc,
comme jdi titré ce test, NAES a atfteint son
age de raison. || est devenu un systéme multi-
tache perfectionng, stable, complet, rapide et
efficace, auguel rien ne mangue. Cela coin-
cide d'allleurs avec I'arrivée du Milan qui sera
&quipé d'une version spéciale de NAES. C'est
sans doute ce qui explique une telle évolution
de ce produit qui pourrait blen simposer @
terme comme LE remplagant du TOS I

N.AES 1.2 : sysiéme
multit@che

490 F

version cd 690 F

toutes machines (Hadés compris)
édité par Woller & Link

distribué par La Terre du Milieu
disponible chez tous les revendeurs
version francaise bientdt.

» multitiche complet, multimachi-
nes, Prix, Compatibilité, les ufilitaires
du pack
» configuration difficile

for Atari Fals

¢ Amelot

0Lap 2115 67

nuiNey

26, rue de I'Essert

i3 rLe Amelot 7501
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Le PIXART nouveau est arrivé. Vous vous
en étiez sans doufe déjd rendu compte du
fait de la promotion du numéro 122 de
STMAG (PIXART 3 offerf). Comme pas mal de
gens ont profité de la promotion sur la
mise @ jour PIXART 4, cet arficle est un ter-
rain connu par bon nombre de lecteurs.
Ceci dif, vu que le lectoraf de ST MAGAZINE
est en trés grande pariie irégulier une
re-présentation de PIXART ne sera pas inu-

PIXART IV

tile pour comprendre cef excellent logi-
clel,

LE CONCEPT PIXART

PIXART est un programme de dessin bitmap
et non de refouche photo. C'est—&-dire qu'il va
travailler dans la résolution courante, Si vous étes
sur un ST en 320x200 16 couleurs, votre dessin
sera en 16 couleurs. Si vous &tes sur un HADES en

o W ngmouse !

VIZON, le logiciel de dessin bifmap qui
s'était fait remarguer par son super catalogue
et ses effefs eu DSP. ast da refour. Son auteur
Jean LUSETT] vient de reprendre lo distribution
a son compte. Je viens tout juste d'en racevalr
un exemplalie ef ne peux vous en dire
felement plus aujourd'hul. Sachez fout de
méme qui est disponible pour la somme de
150 F & l'adresse Intemet suivante :
www.ygaleorg/fusetti/indexshimi

GdM

12801170 et 16 milions de couleurs, votre dessin
sera en 16 milions de couleurs, Sur un pro-
gramme de retouche photo, votre dessin sur ST
serait également en 16 millions de couleurs mais
visualisé en 16 couleurs.

Sur ITHADES en 16 milions de couleurs, il n'y
aura plus de différences sur le traifement de
limage entre un programme biimap et de
refouche photo, (pour les "pros’, je passe sur la
notion de 32 bit volontairement pour ne pas
alourdir I'explication)

Inagecopy

Raskervilie Italic
Baskervi [ie Hold
fnske

Quel est clors [intérét
d'avoir un programme
de dessin bifmap par
rapport @ la refouche
photo ?

le dessin bitmap sera
beaucoup plus rapide
sur un ST, sera non framé,
donc beaucoup plus
lisible et moins lourd au
fraifement ef en faille
mémoire. Un dessin en
320x200 16 couleurs
prendra six fois moins de
mémoire qu'en 24 bits,
ce qui est on ne peut
plus utile sur un ST et ce
surfout lorsgu'on veut ins-
faller un UNDO.

En fait, dessiner dans une
ésolution supérieure &
celle utilisée, n'a dintérét
gue dans un buf dim-
pression ou de représen-
fation finale dans cefte
résolution supérieure. En
dehors de celg, on n'en
supporte que les incon-
vénients cités plus haut,

Cela dit, il existe des oufils

fypiques aux logiciels de retouche, comme la
goutte d'eau, 'aguarelle.. que 'on en frouve pas
sur les logiciels bitmap, et pour cause, s relé-
vent d'un fonctionnement en true color.
CRAZY BIT a contourné le probléme en simu-
lant ces outils dans PIXART. Ainsi vous pouvez
simuler une dilution de vos couleurs y compris
avec une palette restreinte comme le 4 bif cité
précédemment.

En quelgues sorfes, PIXART combine les
avantages d'un logiciel de refouche photo et
d'un programme de dessin bifmap pour le pos-
sesseur de machine non true color.

ATC

PIXART posséde toufes les fonctions affen-
dues d'un logiciel de dessin bitmap, mais égale-
ment quelques atouts qui ont faif fureur comme
s gestion des dégradés & 18 couleurs, le pla-
quage d'un bloc sur grille et ses multiples défor-
mations calculées & une vitesse assez
incroyable, la torsion et les effefs perspectives
de bloc, son éditeur de fexte, sa qualité dim-
pression (PIXART a été le premier logiciel graphi-
que & imprimer en couleur sur ATAR| hors
CALAMUS), sa gestion des tablettes graphiques
& pression WACOM (la aussi | a €6 un précur-
seur), sa bolte & outils personnalisable appe-
lable avec un clic droit...

Ce n'est pas pour rien quil a acquis une
telle renommée outre Rhin, En fait un des auteurs
au moins est graphiste ef cela se sent: nous
avons un logiciel réellernent créé pour dessiner
et ce avec foutes les configurations possibles.

eE IV
f‘ir ofF 1\

La phase quatre de ce programme n'ap-
porte pas de grande nouveauté, mais plutdt une
mini-révolution, En effet, le look & la CALAMUS
(barre d'icdne en haut) a disparu pour un sys-
téme @ lo PHOTOLINE complétement adapté
aux systemes multitdches comme N_AES ef
MAGIC. CRAZY BIT en a profité pour compléte-
ment réorganiser sa réparfifion d'outils. Ainsi cer-
taines fonctions comme le mode dessin (cou-
leur, opaque/transparent, fracé..) ont quitté la
boite & outils pour laisser leur place & d'autres

instruments de dessins comme le fampon ef le
crayon opacisseur ainsi que le mode dessin
avec le bloc sélectionné.

Puisque nous parlons de blocs, les fameuses
opérations possibles sur ceux—ci ont leur propre
fenétre. On remarquera guatre nouvelles icdnes
permettant d'sffectuer des rofafions de type
miroir ou selon un axe défini.

Les dessins géométriques ont également
requ leur propre fenétre avec, en prime, de nou-
velle fonctions, C'est ainsi qu'l est maintenant
possible de dessiner des pentagones et des
triangles. De plus tous les polygones peuvent
étre orientés selon I'angle désiré, ce qui n'éfait
pas le cas dans la version [l -

Il existe en fait deux fenétres pour la créa-
tion de formes géométriques. Une pour les for-
mes &vidées et une pour les formes pleines,

Enfin, la derniére fenétre d'outil comporte
les fonctions spéciales comme les zooms, la ges-
tion des tablettes graphigues (la digitalisafion g,
elle, disparu des icones et se retrouve dans le

menu FICHER), ainsi que I'éditeur de texte. Deux
nouvelles fonctions y ont d'alleurs fait leurs
apparitions: la sauvegarde des fextes ainsl
qu'une baite de dialogue ot I'on peut "piocher”
les caractéres ASCII désirés.

Quant aux quatre menus déroulants, lls ont
maintenant un petit frére qui s'appelle ?
Modules blen str | C'est 1& que vous ferez appa-
rdiifre foutes les boites citées plus haut.

En régle générale, les menus n'‘ont que peu
bougé. On nofera tout de méme un item per-
metfant d'effacer un fichier sur le disque dur
(trés utile lorsgu'on mangue de place pour sau-
vegarder son image) dans le menu FICHIER et
surfout pas mal d'gjouts dans celui intitulé
FENETRE. Il est maintenant possible de changer
de fenétre, de copier la talle de 'une d'entre

" elles et de créer une fenétre pour coller auto-

matiquement les blocs découpés. De plus on
peut appeler les fenétres telles que ZOOM,
TEXTE et choix de fontes directement depuls le
menu.

"fHXART v

UPDATE

PIXART IV confirme son talent et ce notam-
ment avec les machines du début de gamme. |l
fait également merveile avec le haut de
gamme. C'est ainsi que la “perspectivisation”
des captures d'écran de la couverture du ST
MAG 123 a éfé réglisée sous ce logiciel,

Ceux qui ne le connaissent pas seront sur-
pris du professionnalisme de PIXART et les autres
ravis de voir un des excellents programmes ATARI
continuer son bonhomme de chemin contre
vents ef marées,

Dans tous les cas de figure, le nombre d'an-
nées d'expérience ef d'djouts de fonctions se
sent dés le premier frait de souris. PIXART esf un
grand dans fous les sens du ferme. | a des
années de développement et surfout de déve-
loppement intelligent,

Quant & son prix, | est suffisamment bas
pour étre & la portée de tous, ce qui est une des
quaiités essentielles du monde ATARL

Godefroy de MAUPEOU
dmilieu@wanadoof

i -:ioute achlne
: 'mlsa (1 }our HXAR1 llivers PIXARI IV: 190 F

dité par CRAZY BITS
importé par LA TERRE DU MILIEU

»= simulation d'oufils de retouche, dégradé,
fonctions de blocs, tablette graphique, rapidité

»= outils de retouche uniquement en simulation
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Voici la version annuelle de CALAMUS
SL Cetfe fois, elle arive en France quasi-
mentf en méme temps quen Allemagne (G
peine trois mois de retard). Ce CALAMUS
sera probablement le dermier G s'intituler
avec son millésime en fin car un CALAMUS
5L OO0 ferait minable

t A H I E

mais gui avait le dont d'irriter tous les utili-
safteurs. Je crée un docurment sans avoir
chargé de fontes. Je frace un cadre-texte
et paf, CALAMUS me dis "vous n‘avez pas
chargé de fontes” Il faut revenir au
module-fonte, en charger une, créer un

en version IV, qus lacl _5e_pi"oﬂle @ I'horizon, En
effet, je viens de recevolr s fichiesr a traduire,
Gdm

CALAMUS 3L 98

en chargez une ou plusieurs et vous fra-
cez votre cadre.
ENFIN !
Autre truc assez astreignant aupara-
vant,
Vous avez 20 cadres sur la page @
déplacer de fagon

et un 8L 2000 un
peu ‘out! la pro-
chaine version

idenfique. La seule
fagon, c'est de les

devrait éfre
CALAMUS XL dont le
nom ne doit stricfe-
ment rien au hasard
(XL «—» XPRESS). En
aftendant la révolu-
tion que cefte der
niére nous prépare,
voici déja une belle
moisson de nou-
veauié pour 1998,

Trois  modules,
un menu, plus quel-
ques roufines sys-
téme voient de nom-
breuses  améliora-
tions dont on se
demande, pour cer
taines, comment
CALAMUS a pu sen
passer jusqua pré-

grouper, mais il
existe le risque
gu'au dégroupage
certains cadres pas-
sent devant d’'autres
vice-versa. Bref une
bricole dont on se
serait bien passé.

Tout cela c'est aussi
fini. Maintenant tous
les cadres sélection-
nés se déplacent en
méme temps. || ne
mangue plus que la
méme chose pour
les fonctions de
déformations de
taille et ce sera par-
fait de ce céié-la.

Cela a dd vous arri-
ver plus d'une fois

de copier un cadre

senf.

LES
INDISPENSABLES

Plusieurs nouveautés viennent gran-
dement facliter la vie de calamusien
guel gu'il soit,

En premier lieu, un fruc tout béte,

style et recommencer le fragage du
cadre. Crispant n‘est-ce pas ?

Et bien c'est fini. Quand vous n'avez
pas de fonte chargée au moment du tra-
cage du cadre, CALAMUS vous lance le
formulaire de chargement de fonte, vous

en multicopie et de
vous tromper dans
le taux de déplace-
ment. Résultat vos cadres se sifuent &
“Perpéte les oles” a l'extérieur de la page
ef sont carrément invisibles sur le_fond gris.
Pour pouvoir les sélectionner et les effa-
cer, il fallait sélectionner un cadre de ce
type sur la page, appeler la sélection de

—

‘Maintenant nous avons le

tous les cadres de ce type ef, soit désé-
lectionner les cadres de la page devant
rester sur le document, soit repérer ol
étaient situés en dehors de la page les
cadres a supprimer pour aller les grouper
avant de les jefer & la pou-
belle. Fastidieux |& aussi !
Maintenant, finie la prise
de téte, une icdne vous per-
met de rendre visible fous
les cadres @ I'extérieur de la

page.

Le multicolonnage dans
CALAMUS c'est super sauf
sur un point. Lorsque vous
détourez des images par le
texte, il faut impérativement
qull y aif une ligne vide
aprés limage détourée pour
pouvoir avoir une justifica-
fion verticale correcte. le
module TEXTE propose
maintenant un interlignage
fixe, un peu comme dans
X PRESS, Cela peut se révéler
trés utile dans les justifica-
fions verticales impossibles.
Ceci dit c'est plus lourd &
gérer gue les inferlignages
habituels a CALAMUS.

Pourcent

Enposant
choix entre frois types d'inter- Tente noir

lignage, bref c'est le Pérou.,

Si vous travaillez avec
des styles de couleurs, vous
avez souvent di faire des
va-et-vient entre le pan-
neau de modification des
styles existants et la palette
pour trouver LA couleur gu'il
vous faut Vous serez heu-
reux d'apprendre que le for-
mulaire de modification des
styles de texte a compléte-
ment changé et permet de
visualiser les couleurs de
chague style, d'en choisir

et plus en jonglant d'une page de
module & l'autre.

Puisque nous en sommes dans les
panneaux de medification/création, il y

faut remarquer d'allleurs au passage que
c'est le formulaire d’'EDDIE qui a &té repris
ici, Enfin c'est frés pratique surfout lors-
qu'on veut créer une régle avec des
tabulations.

Notez d'dilleurs que ce for-
mulaire a, du coup, pris la
place de celui desting aux
justifications verticales et
que celui-ci se refrouve
dans le premier panneau
d'icéne du module.

Titre enposant
noir

Comnentaire rouge

visuellement de nouvelles et
d'appeler la palette pour en
créer. || permet d'ailleurs au
passage de voir de fagon
beaucoup plus cisée les dif-
ferents paramétrages de
votre style.

Une icéne permet dailleurs mainte-
nant dinterroger le style du bloc sélec-
tionné depuis la liste des styles.

L& ausst gain de temips. On medifie un
style en deux clics de souris mainfenant

en a un maintenant dans le module

TEXTE.

Avec celui-ci, vous pouvez créer une
régle de A @ Z sans passer par EDDIE. |l

ET LE RESTE ?

Le reste n'est pas mal non
plus. Figurez-vous qu'il est
possible maintenant  de
convertir un cadre bitmap
d'un type en un autre. Alnsi
vous pouvez fransformer un
cadre RVB en CYMK
niveau de gris, palette ou
monochrome sans module
addifionnel.

Auparavant il fallcit possé-
der BRIDGE ou MERGE, voire
FILTRE pour une felle opéra-
tion.

Un gjout de taille, et pour-
tant dont peu d'utilisateurs
seront sensibles, est la possi-
biité de paramétrer un
débord des caractéres justi-
figs, Ainsi il est possible
d'avoir une justification hori-
zontale beaucoup  plus
esthétique. S vous éfes
_attentifs & l'aspect esthéti-
que d'une colonne justifiée,
VOUS aurez remargué qu'un
M collé & droite a [air
d'étre plus & droite gu'un
tiret. Cet effet est optique
et pour y palier, il fauf
paramétrer un  faux de
débord pour les caractéres
de type césure. En les cen-
trant sur la bordure de la
colonne, on obtient tout de
suite un aspect plus recti-
ligne.

L'affichage des fontes n'est
pas des plus rapides sous
CALAMUS et ce surfout si
vous zoomez "a mort” sur 'une d'enfre
elles.

Vous pouvez vous refrouver ainsi,
méme sur HADES 60, a atfendre un bon
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bout de temps l'affichage du méga-
ZOOm.

Ce temps-I& est révolu, I'affichage
des fontes zoomées a été optimisé ef le
"megazoom de la mort” sur votre M
favori dure maintenant un temps fout a
fait correct.

Enfin quelgues améliorations sympas
comme la possibilité de mettre une cou-
leur de fond dans la fenétre de travall
derrigre le document, d'avolr toutes les
boites de dialogue en 3D sous MAGIC, de
retrouver le logo d'origine (la plume), de
pouvoir sauver les préférences & parfir de
nimporte quele boite de paramétrage,
le redimensionnement autornatique de la
barre dicénes en foncfion de la
résolution et enfin d'avoir un déplace-
ment temps réel dans la fenétre et non
son fantéme qui se recalcule dés relache-
ment de la souris.

En notera en dernier lieu que le pla-
cement des ombrages a &té revu de
fagon moins graphique mais plus simple.
Est-ce un plus? Jai pour ma part fen-
dance & préférer le précédent systéme.

BIEN VU!

Vous aurez compris en lisant cet
article que la version de CALAMUS SL 98
est avant fout un grand apport de
confort pour fous les calamusiens plus
qu'un gjout de fonctions novatrices. En ce
sens c'est un véritable bienfait quINVERS

nous a livié la.
Quel gain de
tfemps nous
apportent  toutes
ces petites cho-
ses.

Malgré tout je dois préciser quil y a
deux bugs assez génants,

1) Il est impossible de retravailler ou
dimporter des frames dans le
GENERATEUR DE TRAME PLUS avec cette
version, du meins dans la version fran-
caise. || faut alors travailler avec 'ancien
générateur de frame et imprimer avec
ou sauver le document muni de sa nou-
velle frame pour recharger la version PLUS
afin de profiter de son gain de temps en

matiére de calcul. A propos de ce gains .

de femps, CYBELE MAIA CONSEIL a faif un
test qui donne un gain de 17 pour le
modéle PLUS par rapport @ l'ancien +
RASTERCACHE sur un TT. Sur un FALCON,
on doit en théorle doubler ce gain car le
coprocesseur arithmétique est alors @
une fréquence double du processeur
(mais rester fout de méme beaucoup
plus lent que sur TT).

2) le redraw fagon WINNIX n'est pas
encore trés au point et on se refrouve
parfois avec une répétition de cadre a
I'&cran et il faut alors faire un SHIFT/CLEAR
HOME pour effectuer un recalcul de la
page afin de s'y refrouver.

INVERS tfravdille & la correction de

 fout ATARI + MAC & PC via MAGIC
prix; 3500F

ces deux bugs et, si cela se trouve, ils
seront "fixés” d'ici la sortie de ce ST MAG.

Mais ne nous gachons pas le plaisi, si
toutes les mise & jour de CALAMUS
avaient eu autant dintelligence. les
3000 ataristes frangais I'ayant acheté
auraient certainement suivi, & leur qua-

si-fofalité, les mises & jour de ce pro-
gramme fabuleux.

CALAMUS SL98

mise & jour SL 96 SL98 590 F
mise @ jour SL93:5L982200 F
mise & jour 1.O9N: 5L98 2 400 F
&dité par INVERS

distribué en France par TDM.

= plein de nouveautés qui facilitent la vie
» deux bugs récurents

madifications de l'mage. | y a le redimensionne-
ment, qui permet de changer la faille de limage.
Lo qualité de l'dlgorithme de redimensionne-
ment est exceptionnelle et lors d'une réduction,
par exemple, la perte de lisibilifé est trés faible.
DL permet aussi de réduire l'mage en en décou-
pant une partie, ¢'est une fonction qui est assez
inféressante.

Digital Lob posséde les effefs de mirolr, les
rofations (& aussi avec une perfe minimale de
quaiité). D'autres fonctions sont encore disponi-
bles comme faire un négatif de limage. la pixéll-
ser, ou en faire un pavage. Deux autres fonctions
atfirent particuliérement I'aftenfion: la fonction
peinfure & I'huile gui applique un

CAHIER PAO

DIGITAL LAB

En effet on peut &tabilir la taille du «bord» du pin-
ceau (effet d'estompe) et sa forme. On regret-
fera de ne pas pouvolr, comme dans DA’s
Picture ou Photoline, donner un «effet de pres-
sione sur le frait avec une gestion de linfensité
du trait au cours du dessin. La gomme permet
quant & elle de dessiner avec la couleur de fond
ce qui revient & effacer. Précisons ce concept
de couleur de fond : dans DL comme dans d'il-
lustres noms de la refouche photo (Photoshop
pour ne citer que lui) deux couleurs sont disponi-
bles pour les oufils. La couleur de premier plan
est destinée aux pinceaux et aufres stylos. La
couleur de fond permet d'effacer, ou de rempla-
cer une zone ol 'on a faif un couper-coller. Pour

trés paramétrable également, permet quant &
lui de simuler un Aérographe.

DL propose aussi une gomme d'oufils
dédiés aux manipulations de blocs. Deux oufils
servent @ les découper: le lasso et la baguette
magique. L'outil lasso vous donne la possibilifé de
tracer un rectangle aufour de la section & cou-
per ou bien & de la délimiter & laide d'un
polygone, L'outil baguette magique sert & sélec-
tionner des zones de limage en fonction de leur
couleur. Un facteur de tolérance de cette fone-
fion est bien enfendu disponible. Une fois coupé
ou copié, le bloc est présent dans le clipboard
de DL On peut dlors le refoucher @ volonté

avant de le coller.

filire sur limage qui donne des
effets plutdt intéressants. La fone-
tion bordure d'image a aussi des
résulfats spectaculaires. Elle per-
met de détecter les bords des
objets dans une image. || est bien
évident que cela fonctionne
mieux sur une imoge & base
d'aplats, mais j'ai essayé fout un
fas de motifs qui sont eux aussi
bien reconnus. J'ai eu 'occasion
dutiliser beaucoup de logiciels de
refouche, la fonction de confours
de DL est parmi les meilleures.

Pour finir une enfrée dans le
menu n'est pas encore activable,
il sogt de «déformations de
limage», cela est prometteur
d'autant que c'est un manque
pour linstant,

La boite & outils

Ce type de boite est caractéristique des
logiciels de dessin et de refouche dimage. Elle
confient les principaux outils, auxguels lnfogra-
phiste fera le plus souvent appel. Souvent cette
boite & outils est dans une fenétre, ce aui permet
de I'avoir en permanence sous la main et DL ne
fait pas exception & ceffe régle. Nous en avons
déja parlé plus haut, & cetie boite s'gjoute une
fenétre de paramétrage de l'outil sélectionné.
Elle est indispensable puisqu’on va le voir, foute
la finesse des outlls résulte de leur configuration.

Digital Lab posséde les outils classiques de
dessin @ main levée que sont le crayon, le pin-
ceau, la gomme. Le premier permet de fracer
des fraits @ main levée d'épaisseur parame-
trable. Le second remplit la méme fonction avec

la possibiité de paramétrer plus finement I'outil

Digital Lab_Fichier FEdition Inage Fenetres
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choisir les couleurs, i exisfe une fenétre possé-
dant un nuancier et des barres RVB (pas de
CMJN ni de HSB 1), ou bien l'outil pipette qui pos-
séde un petit plus par rapporf aux aufres. Il peut
calculer la moyenne des pixels qutour du point
sélectionné |

Aux outils de dessin & main levée s'ajoutent
des primitives qui permettent de tracer des rec-
fangles (ou carrés), des ellipses (ou ronds) des
polygones, ou tout simplement des successions
de segments. Ces foncfions hélas pas toujours
présentes dans les logiciels de refouche sonf
souvent d'une grande utilité. Elles sonf icl encore
parfaitement paramétrables. Pour finir sur les
fonctions classiques de dessin il y a le remplis-
sage et le spray. Le remplissage permet de colo-
rier une surface. Comme dans les aufres logiciels
de retouche, l'appréciation de la surface a colo-
rer se fait avec un facteur de folérance. Le spray,

Notre logiciel posséde aussi bien
str des outils spécifiques de la
retouche. C'est le cas du doigt. Il
se paraméfre comme le pin-
ceau, et permet «d'étaler» »une
coueur de wvofre Iimage;
comme on le fait avec un doigt
sur du fusain, La goutte a dans
DL de nombreuses fonctions.
Dans sa fenétre de paraméirage
un pop-up permet de choisir
entre ses effets: le flou, le
contraste, la désaturation et la
recoloration. les deux premiers
s'opposent, 'un gjoute du flou @
limage l'autre I'enléve. La désa-
turation «décolore» la zone fral-
tée. Enfin, la recoloration esf frés
inféressanfe  pulsque ne fonc-
tionne que sur la chrominance.
On pourra cinsi recolorer un objet complexe
(comme une volture par exemple) avec ses
zones sombres et claires d'un seul coup de
goutte, A linstar des aufres outils on peut égale-
ment paramétrer la largeur ef 'opacité de la
goutte. L'outil tampon, foujours frés impression-
nant, permet de maniére classique de répliquer
une zone de image dans une autre, Comme le
pinceau on peut en paramétrer l'estompe. Il faut
noter que ce fampon ne fonctionne pas & partir
du bloc présent dans le clipboard mais & parfir
de 'mage elle-méme. Cela présente avantage
et inconvénient: on n'a pas bescin de beau-
coup de mémoaire pour le falre fonctionner, mais
il devient plus dur de cloner une zone d'une
image vers une autre,

Enfin Digital Lab propose un masgue. Je dois
dire que cet oufil m'a loissé un peu perplexe.
D'abord il est assez complexe & prendre en main




car la documentafion est @ son sujet assez
concise (ef c’esf son seul point faible). Une fois
compris son principe, sa mise en osuvre s'avére
délicate, d'autant qu'elle peut provoquer des
plantages (les seuls occasionnés par DL).
Finalement DL ne propose qu'un masgue mono-
chrome dont [intérét par rapport @ un simple
couper-caller devient frés faible. Pour dire, J'ai
méme essayé de refaire lilustration de la rubri-
que d'Evolution de ce mais dans Digital Lab (ini-
fialement refouchée dans DA's Picture), et cela
m'a &té impossible alors qu'il s'agit simplement
de rajouter un bord flou & I'mage calculée por
NeoN...

D'dilleurs lors de cet essai je me suis heurté
@ un autre inconvénient majeur. Mon image, sor-
fie de NeoN fait 1500 *1500 pixels. Pour la
retoucher dans DA's Picture, n'ayant gu'une
résolution de 800 * 600 maximurm en 256 cou-
leurs, je dois la dézoomer. Dans DL s'est impos-
sible. L'oufil loupe n'est pas

(TOS bien str, Magic ATARI, MagiC Mac ou PC,
N.AES, MINT, Geneva..). Il s'accommode aussi des
cartes graphiques (heureusement) et des divers
patches et autres comme NVDI, Speedo, WinX.

De foute facon, lao refouche dimage
demande des machines assez puissantes.
D'abord, en dessous de 256 couleurs, le framage
excessif ne permet plus de rendre fidélement I'as-
pect de limage 24bits. Ensuite en dessous de
640400, il est trés difficle de retoucher une
image. En parficulier avec DL (faile de la boife
d'outils, pas de loupe) car les images fonf souvent
au moins 320 ° 200! En fait le 800 * 600 256
couleur est un minimum, le 1024 * 768 256 couleur
ou TC est confortable, au-deld c’est un luxe de
professionnel. Coté microprocesseur, le fraifement
de limage demande des caleuls infenses. Et si
vous n'étes pas dune patience incroyable, le
68030 est un minimum. Mais un Q40 ou un 040
sont vivement conseillés,

cotés. Il est sous M&E. Cela lul permet de profiter
d'un parc de drivers et d'effets incroyables. Il @
une interface trés originale et entigrement para-
métrable (bien que réservée aux affichages en
256 couleurs et plus).

Son concept est original et pourrait donner
lieu & une utilisation fr&s agréable, Mais & cause
de quelgues gros défauts (pas de loupe, pas de
matrices de convolution, pas de courbes de gra-
dation, pas de CMIN ni d'HSB, masque trés diffi-
cile @ mettre en csuvre) et d'un ensemble de
petites maladresses, DL n'atteint pas le niveau
professionnel de Photoline cu de DA's Picture par
exemple. Méme si son prix est beaucoup plus
faible (300 Frs pour DL, et autour de 1000 Frs
pour les concurrenis), Digital Lab ne permet pas
encore de satisfaire les principaux besoins d'un
infographiste.

Ce logiciel n'est pas mr, il a besoin d'évo-
luer avec l'appul de béta testeurs infographistes.

C'est vraiment dommage, car au

encore disponible. C'est Impar-
donnable pour un logiciel En
admettant que j'ai eu & travailer
mon Image avec, en tfenant
compte de la taile de la boite
outils, il aurait fallu que je réduise
limage @ 600600, Bonjour la
résolution & limpression ! Par ail-
leurs j'avais besoin de posifionner
mon masque au pixel prés avant
d'appliguer le Flou. Car si vous
vous reportez @ la rubrique
d'Bvolution, vous verrez que les
sigles ATARI et le logo Alternative
ne doivent pas en éfre affectés.
Or méme en 600 " 600, il m'est
impossible de iravailler précisé-
ment sans loupe. Donc carton
rouge !

Le fait que la loupe soit pour

le moment inactive, suppose quil est prévu de
I'activer un jour. Tant rieux. Mais pour linstant,
la simple absence de cet outl empéche [uiilisa-
fion de DL pour le publishing. Cela le limite donc
& la refouche dimages en basse résolution (pas
de réduction des images), @ condition d'accep-
ter de ne pas travailer au pixel prés (pas de
zoom non plus). Coté masque, il est difficile
aujourd'hui de se confenter d'un masque mono-
chrome alors que la plupart des logiciels en ont
un 8bits. D'autant que celui-ci est vraiment une
sinécure & ufiliser !

Coté qualité de programmation DL est un
exemple @ suivre.

Construit en GEM, en respectant les normes
ATARI il est parfaifement capable de fonction-
ner sur TOUT compatible TOS avec ou sans carte
accélérafrice (2Mo de Ram minimum gquand
méme) quel gu'en soif le systéme d'exploifation

Digital Lab Fichier FEdition Image Fenétres

salon son concept, son interface
et son intégration du M&E lais-
salent présoger beaucoup de
bonnes choses.

Force est de constafer quil
faudra une nouvelle version pour
gommer ces défauts de jeu-
nesse.

DL étant d'une programmation exemplaire, il
sinfegre parfaiternent dans un environnement
multitche. Je I'al testé sous N.AES sans rencontrer
le moindre probléme. Pour permettre cela, les
auteurs ont di récrire le module « MEM» de ges-
fion de mémoire des M&E pour gquil s'accom-
mode du multitdche. La nouvelle version est bien
enfendue livrée avec DL, ef vous aurez la possibi-
ité d'utiliser l'ancienne si vous préférez. Le seul
pefit défaut, c'est quaucune entrée dans les
rnenus, ni la fouche Help ne permettent de lancer
ST-Guide avec l'dide en ligne de DL (qui existe
pourtant), dommage.

Dommage

Cest justernent le mot qui me vient a l'esprit
& la fin de ce fest. Digital Lab étfait un logiciel trés
promefteur dont la version que j'ai enfre les mains
décoif, || se distingue des aufres par bien des

PS5 vous pouvez aider les auteurs
de Digital Lab & améliorer leur
logiciel et wvous en faire
vous-meéme le fest. Il suffif de
telécharger les nouvelles versions
en démo sur les  sites:
http/fwww.mygaleorg/O0/bayle et
hitp/fwwwepitafr/da-cun_e

Digital lab

FALCON et ATARI avec carte graphique
prix: 300 F

édité par Frédéric BAYLE et Eric Da Cunah
14, rue Louis LEJEUNE 92120 MONTROUGE

= Trés stable, fonctionne en multitache, in-
tégration du M&E

» Pas de loupe, manque des outils fonda-
mentaux, RVB seulement, mauvaise ges-
tion des masques

Juin 98 : la revolution CALAMUS SL'96 enfin pour tous !

du fer Juin au 30 Septembre,

ne codte que 990 F (plus frais de port) soit jusqu'a 960 F d'économie.
Maintenant tous les calamusiens peuvent s'offrir le passage au SL 96

pour un monde graphique libre de toute contra_ihte

la mise-a-jour de n'importe quelle version de CALAMUS (19 ,S ,SL ) vers CALAMUS SL 96 PLUS

NEW F CALAMUS SL 88 PLUS: 3500F : al
MEW F CALAMUS SL 98 PLUS poste supplémentaire : 750F fllrsa supplémanlaies#!
NEW ¥ mise a jour CALAMUS SL 96 PLUS vers 98 PLUS : 580F pilote import JPEG:
NEW * mise 4 jour CALAMUS SL < 96 vers 88 PLUS: 2200F pilote import PICT ;
NEW ¥ mise & jour CALAMUS 1.09 vers 98 PLUS: 2400F module PLOT & CUT: .
mise & jour CALAMUS SL < 96 vers 96 PLUS ; 9%0F module DEGRADE #2:
mise a jour CALAMUS 1.09 vers 96 PLUS : 990F
modules & pilotes INVERSMEDIA
modules & piotes MG divers modules + 4 fontes # 1 mammmmsemmmmes
module DEGRADE # 1: 300F NEW ! modules COORDONNEES + FONTSORTER + LA
module BRIDGE 2: 3%0F module COORDONNEES : ...
mise & jour BRIDGE 1vers BRIDGE 2: 190F module FONT SORTER:
module FONTJONGLEUR : 190F NEW ! module LAUFWEITEN:
module GDPS : 300F module POSITIONNER ; .......
module GRIDPLAY 180F modules LIGNE D'AIDES + CHER./
module HKS : 380F module LIGNES D'AIDES ;
module JOB MANAGER 2990F module CHERCHER/REMP
paletie PANTONE : 380F ‘module ALIGNEMENT :
pilote import KODAK CD PHOTO : 190F moﬂlaFHM(LH 5
module PHOTOTOUCH avec 4 filtres : 190F mise a jour FRA|
pilote EPS import : 190F mise a jour FRA
module STARSCREENING > 720 dpi : 1850F modules CHER.§
mise & jour STARSCREENING 720 dpi vers > 720 dpi: 1490 F '
mmnﬂﬁml 380 F
180F
180F
BOF
_90F
NEW ;moaiecxmmommoumc 590 F
NEW ¥ module CXmil KOLLEKTOR: 590 F
NEW  module CXmil HIRONDELLES : 750F
NEW ¥ module CXmil VIRTUALISEUR : 00F
NEW ! module CXmil WOPPER : 300F
NEW F module EDDIE 4 : - 1090 F
NEW F mise  jour EDDIE LIGHT vers EDDIE 4: B90F
NEW ! mise a jour EDDEE 2 ou 3 vers EDDIE 4: -190F
NEW ! module FEINDATEN5: 1790F
NEW ¥ mise 4 jour FEINDATEN vers FEINDATEN 5 : 190F
NEW ! module FILTE 3: 1090F

NEW ¥ mise & jour FILTRE vers FILTRE 3:

+TYPE2TYPE:

4 filtres supplémentaires # 1:
NEW ! module MERGE 3:

J¥ CODE BARRE :
aemnmammoouemnﬂs: i

NEW ¥ mise 4 jour MERGE vers MERGE 3:

M&MMGWMCOEEBAHRE

NEW F module PAINT 2:

NEW ! mise a jour PAINT vers PAINT 2:

moduies PAINT + MERGE + FILTRE :

modiude PAINT + pilote WACOM UD :

modiuie PAINT + pilote WACOM ARTPAD :

pilote export PS : g

pllote impression SHINKO CHC S 445 mise @ jour pilote RTF DMC vers ATF INVERS :

spooler impression LINOTYPE : u:w;mwwenmmmmm 230F

pilote impression TIFF : NEW ¥ pilote import GIF : 150F
NEW ! pilote TIFFI (import TIFF) : L NEW ¥ pilote import MEGAPAINT BLD : . 150F

pilote VDI (GDOS/Quickdraw) : fontes PLAGE D'OLERON (2 fontes): _260F

mise & jour VDI vers VDI: NEW ¥ module NOTIO: —.350F

pilote WACOM ARTPAD A modude LINE ART 151 . T50F

mise & jour pilote WACOM ARTPAD ey mise 2 jour LINE ART vers LINE ART 15: 190F

piote WACOMUD : o NEW ! pilote EPSON SC UNICDT : 3%0F

mise  jour pilote WACOM UD : 4 190F NEW ! module CALVIN +: 1290F
WEW ! interface de flashage SDSI: 4 4 100F NEW ¥ module CALVIN: -1090F

Vous pouvez les acquérir chez volre re

.,. s CALAMUS SL el compatibles sont importés en France par LA TERRE DU MILIEU.
e memwwzﬁﬁmmnmﬂmwm

Gﬂiﬂi lﬂﬂmﬂﬂ'ﬂ fax 0450544994



Ce mois-cl, nous allons créer un fichier
TeX. En voici un exemple :

%format latexg

\documenistyle(lipt, din_ad){article)
\begin{document)

Un premier essai de \laleX
\end{document}

Commentaires

En LaTeX, le % correspond @ un commentaire
mais avec CS-TeX, lo premigre ligne %format
latexg précise le format (ici latex allemand). On
verra par la suite comment créer un format plus
adapté au francais. On précise ensuite le fype de
document que l'on désire produire. || y en a
quatre : article, report, book, lefter; suivant que
vous vouliez &crire un simple article, un rapport, un
livre ou une letire. En gros la différence est dars la
possibiité de gérer chapitres, paragraphes, par-
fies... Nous utiliserons la pluspart du femps le style
article. On peut ensuite choisir la taille de la fonte.
Elle se décompose en trois choix pour le texte prin-
cipal: 10, T ef 12 poinfs "din_ad" (A4 : 21x297). |l
existe d'autres options. Allez donc jeter un coup
d'oeil dans le epertoire \ex\styles. Le texte est
encadré entre un le begin et end document.

Enfin \LaTeX permet d'utiliser le logo de LaleX.

Begin..End

Pour utiliser un sfyle ou une mise en page sur
un petit morceau de fexte on l'encadre souvent
par;

\begin{lestyle}

fexte..

\end{lestyle}

C'est le cas pour justifier du texte : @ gauche
(flushleft), @ draife (flushright), centré (center). Mais
aussi pour les listes, le mode mathématiques..

La mise en page du fichier TEX imporfe peu
(comme un listing en ¢). Pour aller a la ligne, met-
tez une ligne vide dans vofre TEX ou ufilisez W,
voici un exemple ;

%format lafexg
\documentstyle(Tipt, din_adj{arficle}

\begin{document}

Premiére ligne.

Cetfe ligne est & la suiteM\ Retour & la ligne
sans refraif.

Autre retour @ la ligne avec retrait.
\end{document}

Les styles Les styles usuels : gras, ifaligue, sans
sérif,.. sont disponibles. Le gras correspond @ la
commande \bf (beldface) et s'utilise ainsi: {\bf
ce fexte sera en gras}

Tapez donc ce petif texie

%format latexg

\documentstyle{liptdin_ad){article}

\begin{document}

{\rm Texte normal}

{bf Texte en gras}

{\it Texte en italique )}

{\sl Texte penché&}

{\sf Texte sans serif}

{\sc Texte en majuscules}

{\t Caractéres non proportionnels}

{\em Texte mis en valeur (comme litalique 7)
} \end{document}

Pour souligner un fexfe ou utiliser indices et
exposants, | faut passer par le mode mathémati-
aue.

Tailles des caractéres

Contrairernent & un fraiternent de texte usuel
(comme Papyrus), on ne choisit pas directement
la taile de la police, on se contente de la préciser
par rapport & celle des caractéres du texte princ-
pal: plus grand, plus petit, En voicl un exemple ;

%format latexg
‘\documentstyle(liot, din_ad){article}

Jai egu plusieurs courrlers sulte au pre-
urreau précise que
e version un peu
vec C! 1 Serge Bouc, lui, a
compllé un livie enfier de 342 puges avec un
simple STF (AMa + DD 540 Mo en 36 minutes.
Micolas de GRANRUT

\begin{document}

{\normalsize Taile normale}

{\small Un peu plus petit}

{\ootnotesize Encore plus petit: pour les
notes} {\scripfsize Encore plus pefit : pour les indi-
ces} {Miny Minuscule}

\normalsize Retour 4 la faile normale
\large Un peu plus grand}

{\Large Encore plus grand}

{\LARGE Encore plus grand}

{\huge Toujours plus grand}

{\Huge Enorme}

‘\end{document}

Py i iy

Lkurz

Pour ceux que l'allernand ne rébute pas trop,
il y une petite documentfation avec CSTeX.
Lancez CS-TeX, menu parameter x TeX run et choli-
sissez 2 (le compilateur Iif le fichier deux fois ef
frouve airsi certaines références); menu find main
Mex/lkurz/lkurztex ; menu work tex. Au bout d'un
femps plus ou moins long, selon votre configura-
tion, vous obtiendrez un fichier d'aide. Vous pou-
vez limprimer. Bien qu'en allemand cette alde est
trés utile car il y a beaucoup d'exemple.

Je ne peux que vous encourager @ regarder
les fichiers TEX des répertoires \tex\demo
\ex\tex__doc et aussi Mtex\bilder qui contiennent
deux petits documents avec des images.

Normalement les fichiers sont sur la disquette
du magazine.

Pour ceux gui ne disposent pas d'un accés
infernet, je vous livie mes coordonnées. N'hésltez
pas & m'écrire

Nicolas de GRANRUT

8 rue de SAVOYE

5100 Reims

Et pour les autres :
nicclasdegranrut@wanadoolfr

. rpicelasdegranntavonadsef

Plus de 250 disquettes, prés de 200 Mo d‘i-atm. MegaDémos,
Multiparts, Zik Discs etc... pour STF / STE ET FALCON !

+ Bonus : 45 Mo de démos, intros et programmes divers...

' Je désire : gy |
O Recevoir la liste des démos du Service Démos (joindre un timbre @ 3F)

[ Commander exemplaires du CD Service Démos & 199 FF pidce soit F :
[J Commander disquettes de démos (indiquer ci-dessous les références) & 15 FF piéce soit F&

Pféno_m\;:__:. ._ i : .
Code POSIAL 2 woevcenerinn R Ville :

Découpez ou recopiez ce coupon et envoyez le accompagné de votre réglement par mandat ou chéque libellé a l'ordre de F. |
“ THIRARD & l'adresse suivante : - 8 4

- F. THIRARD - Service Démos / 35, chemin des be

f
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ORNETA 97 & VOICANIC 4: la fin des Mais
fests ! A_C_Y_LPRG . premier consell: met-
fez-vous-en True Color sinen ¢a planfe, ensuite
installez-vous et monfez un peu le son: la mu-

double-cliguons  donc  sur

Cela fait quelque temps que je vous
promefls le test de la démo arrivée pre-
miére @ I'Omela, ainsi que le tesf de
celles de la Volcanic 4, les voici !

£t puis comme vous avez éfé sage
il y a un petit quelque chose sur la dis-
quetfe STMAG !

Tout d'abord un petit mot sur le
contenu de la disquette concernant la ru-
brique démos: il y a ce mois-ci 3 program-
mes : la Insanity, intro 96 Ko pour Falcon ar-
rivée premigre @ Ommeta 97, vous avez
egalement la dever, intro 4 Ko pour Falcon
avec copro (que je n'al pas pu fester faute
de copro) et enfin la fameuse MARTO, qui
est arrivée premiére intro foutes machines
confondues @ la Volcanic 4.

Enchainons fout de suite avec le
fest de la démo Falcon arrivée pre-
migre & I'Orneta 97 il s'agit de la Any
Colour You Like (ou ACYL) du groupe
polonais Shadows, un groupe qui Nous
a habitué a de belles productions.

Et bien pour la ACYL ils ne nous
décoivent pas, avec encore une fois
une belle démo, mais qui pése fout de
méme 2.3 Mo,

Premiére rernarque . elle n'cime
pas le Falcon accélérg, mais ce n'est
pas trop grave, et puis évidemment
gle ne fourne pas en VGA comme la frés
grande majorité des démos Falcon.

sigue est & mi-chemin entre de la techno et le
hip hop, ce que l'on appelle tout bétement du
frip hop,

SZasts DENS

Sl vous cherchez des démos Afarl, pen-
sez au Service Démos.

Pour 15 Francs la disquette (fout com-
pris), et sons frois dinscription, ls Service
Démos vous propose de nombreuses démos
et Infros pour votre Atarl (STF./ STE ou Falcon).

N'hésitez pas a'demander laliste (contre
un fimbre) & I'odresse suivants
ice D i&ric THIRARD

erts

Imporfant : sl vous commandez et paysz
par cheque, ibellez le a |'ordre de F. Thirard.

NOUVEAU : Depuis le dernier Forum Atari
& Bercy Expa, le CD-ROM du Service Démos
est disponible : 245 Mo de démos Afari STE /
STF et Falcon y sont présentes ainsl que 45 Mo
de Bonus !

Il ne coute que 199 F port compris, et
méme 169 F si vous éfas déja client du Service
Démos.

La qualité sonore est trés bonne, ce qui est
normal pour un Falcon, mais il vaut migux avoir
de bonnes enceinfes plutét que celles du moni-
feur ou pire, le HP interne du Falcon..

Coté graphisme, c'est trés beau, il n'y arien
& redire. La plupart des effets sont basés sur
du Bumpmap, effet décidément trés a la
mode, et des changements de couleurs
assez beaux.

Ef puis un autre effet que I'on rencontre @
profusion dans cefte démo : les funnels.

En faif, cette démo n'est quasiment com-
posée gue de bumps et de tunnels avec un
graph fixe @ lafin!

Mais c'est beau, il n'y a rien & redire ; cer-
tains tunnels profitent d'une sorte de "halo
lumineux” comme si le solell éfait & la sortie,
d'autres sont doubles..

le seul point un peu décevant est le
petit bout de 3D & la fin de la démo,
qui mangue de précision, probable-
ment @ cause d'une résolution frop
faible, on peut également regretter
gque cerfains effefs soient si sombres,
obligeant & augmenter la luminosité
du moniteur pour y voir guelgue chose.

| Cela reste tout de méme une bonne
démo, qui fait partie de celles & avoir
| sur le disque dur de votre Falcon, et
| cela confime le bon niveau des co-
ders polongis.

Signalons aussi qu'd 'Crnetfa est sortie
une intro ST/STE appelée Yoyo, et qui
comporte un peu de 3D Gouraud, ce qui n'est
pas trop mal pour un ST mais on a vu largement
mieux sur ces machines.
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Il'y a également eu la AMOK, infro pour ST /
STE, avec un peu de 3D, mais qui pose des pro-
blémes de stabilité..

Comme vous avez pu le lire dans le précé-
denf STMAG, dans le compte rendu de "The
Beast” sur la Volcanic 4, c'est une intro Atari qui
a remporié le concours dinfro multi-machi-
nes!

Cette démo, appelée MARTO, n'a rien
d'extraordinaire, mais elle est trés drdle, ef
c'est pourquoi elle est passée devant d'au-
fres démos techniquemnent plus élaborées,

En gros, elle reprend les fameuses cam-
pagnes de pub d1BM dil v a quelques se-
maines ("¢a imprime pas, c'est la faute &
Henri’, ou encore "le logo il est en flamme™)
efc.

Cette intro se fout royalement du PC, en
reprenant certaines fenétres de Windows 95,
parfois 1&égérement refouchées (“La carte son
n'est pas compatible zob-blaster”).

Voild, en bref une petite infro foufe
simple mais qui fait passer un bon morent.

Comme elle est sur la disquette de ce
mois-ci, profitez en |

On a également pu voir & cette CP
d'autres productions Afari:

* une intro Falcon nommée “"The
Purpose Maker”  une petite intro sympa,
malis dont la musique est assez énervante.

Elle comporte fout de méme quelques
beauy effefs : une sorte de funnel & I'envers aux
couleur Irisée, ainsi qu'un effet de “loupe” qui
montre des écrifures sur un graphe assez joli.

Il y avait également des shadebobs et
un arbre en 3D mode point,

* Une intro STE / Falcon écrite en GFA
par Sine/ldemline : au programme quelgues
effefs sympas, surfout pour du code GFA, et
nofamment un cube 3D mappée qui se dé-
forme.

ARTIES

Un petit mof sur les deux grandes CP de
['été et pour commencer une mauvaise nou-
velle ;

La Place To Be n'‘aura vraisemblablement
pas lisu cet été, nofamment car I'équipe de
MIPS travaille sur une création d'entreprise, ce
qui leur prend beaucoup de temps.

'ampleur du phénoméne "nouvelles fech-
nologies de linformation et Internet’De plus la
Maire de Pau a posé quelques problémes qui

auraient facllement pu étre évités, néanmoins |
semble que les élus locaux n‘ont pas encore saisi
l'ampleur du phénoméne "nouvelles fechnolo-
gies de linformation et Internet” C'est bien dom-
mage. De méme il n'y aura probablement pas
de Netzone & Mont-de-Marsan cef &ié,

La deuxiéme grande CP de ['éi&, C'esf o
Gigafun, organisée par le French Falcon Club.
Et bien cette année cette CP s'est intégrée

%

@ un projet d'ambifion: les JEM: Journées
Européennes du Multimédia (dates: du & au 9
aout).

En effet le projet Gigafun a grossi et avec
['dide d'aufres associations cette année il y aura
donc en plus de la CP: des concours de jeux
vidéo dans une salle & part, des conférences sur
les nouvelles fechnologies, des concours de réa-
lisction de sites Web, ef une RAVE.

Bref, cela promet d'éfre une belle manifes-
tation, @ ne surfout pas manguer, d'autant que
le prix d'entrée est tout & fait abordable.

Petite précision par rapport @ ce quindi-
quait Godefroy le mois dernier dans les News :

Tout d'abord les JEM a lieu a Strasbourg
dans les locaux du CREPS (et non pas & CREPS),
ensuite le farif de 20 F est un farif visiteur, le tarif
pour les participants au fifre de la CP bien que
plus cher (normall) est tout a fait raisonnable,

Pour plus d'infos :
Mail : lem@mygaleorg
Web : hitp//www.mygale.org/jem?8

Adresse :BR.n°1/ Rl
67 001 Strasbourg Cedex
Tel: 038810 09 08

Et puis | y a également le projet Central
Party: loa CP que jorganise en région
Parisienne,

Le projet avance bien, fant au niveau spon-
soring que pour la salle (la CP va peut-éire
se faire @ Ploisir dans le 78, mais rien n'est
faif..)

Si vous éfes inféressés par ce projef, vous
| pouvez me contacter par mai (thirard@pla-
nefenef) ou sur Minitel 3615 RTEL en BAL
Deufr,

L'adresse de ['association est

PowerCP
1, dllée de 'aube
78310 Maurepas

Pour le Fax, c'estle O134 647153

Nous sommes notamment & la recherche
d'un graphiste pour le logo, de groupes vou-
lant bien coder les démos d'invitations, et de
bonnes volontés pour nous donner un coup
de main pendant I'événement.

(R 1
\ &

C'en est fini pour ce mois-cl, je ne sais pas
encore guelles surprises vous réserve la ru-
brique démo pour le prochain STMAG, mais
ce devrait étre intéressant, comme d’habitude &
I'approche des vacances.

Et pour ceux pour qui I'été est synonyme
d'examen, bonne chance !

Frédé&ric THIPAPD
thirard@planete.net




Aprés avoir parlé du filtre de Bayer
en monochrome, affaquons-nous au
dithering couleur.

Je vais vous présenter la méthode
dite "ordered dithering” Son applica-
fion la plus évidente est l'affichage
d'images 16, 24 ou 32 biis sur un écran
256 couleurs.

Mais, supposons que vous ayez @
afficher sur une seule page plusieurs
images 256c nayant pas la méme
palette, le recours au dithering est
sans doute la meilleure solution puis-
qu'il ufilise une palette fixe!

Cefte palette contfient foutes les com-
bincisons possibles avec & niveaux de
rouge, six niveaux de vert ef six niveaux de
bleu. Elle est ainsi construite a partir de l'in-
dex O (les valeurs sont les triplets RV,B):

000
5100
102,0,0
15300
20400
255,00
0510
51.51,0
102,51,0
efc...

255,265,255

On remargue gue les couleurs aug-
mentent par pas de 51, en effet, il v a six
multiples de 51 entre O et 255. On remar-
gue également que le rouge change a
chaque index, le vert change fous les six
indexs et le bleu ne change gue tous les
36 Indexs.

dithering couleur

Supposons que je dolve représenter la
couleur R=29, V=121, B=209,

Je peux chercher dans ma palette la
couleur s'en approchant le plus ;

Ainsi 29/51=0, je choisis le niveau O
de rouge R=0

De méme 121/51=2, je choisis le niveau
2 de vert V=102

Et 209/51=4, je choisis le niveau 4 de
bleu B=204.

Par un simple calcul j'obtiens la valeur
de lindex qui m'intéresse !

| = Niveau R*1 + Niveau V*6 +
Niveau B * 36

|=0 +12 + 144 =156.

C'est donc la couleur 156 de ma
paleffe qui vaut (OJ02204) qui s'ap-
proche le plus, par défaut, de la couleur
que je voulais représenter,

Cette méthode simple ne donne pas
encore de bons résultats. En effet, sl J'ai un
fond uni, j'obtiens par dithering un autre
fond uni mais d'une couleur différente. On
a donc affiné la méthode..,

On constate que les divisions par 51 ne
fombent pas forcément justes. || me reste
29 pour le rouge, 19 pour le vert et 5 pour
le bleu.

On va encore une fois ufiliser une
matrice contenant des valeurs de O @ 50,
c'est-a-dire les restes possibles d'une divi-
sion par 51, judicieusement réparties dans
un carré de 16 sur 16.

Selon la position dun pixel dans
limage, on prendra une valeur précise de
la matrice et, si les restes dépassent cette
valeur on augmentera de 1 le niveau des
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€5/ ce genre d'erreur
nt réguliéremnent (moi
méme ['y ol eu dioif par le possé) sans que
I'on ne puisse rien v faire,

GdM

composantes. Reprencns notre pixel pré-
cédent ef piochons quelgques valeurs M de
la matrice :

Si M=34, il est supérieur aux trois restes,
Je garde donc l'index 156.

Si M=20, le reste de rouge (29)
dépasse M, jaugmenfe donc de 1 le
niveau de rouge et je recalcule :

I=1+12+144 =157

Si M=10, les restes de rouge et vert
dépassent M, jaugmente de 1 ces deux
niveaux ef je recalcule

I=1+18+144 =163

Si M=0Q, les trols restes dépassent M, je
les augmente tous et je recalcule :
I=1+18 + 180 = 199.

On voit que, selon la valeur de M, mon
pixel d'origine sera préprésenté par l'une
des quafre couleurs suivantes de ma
palette fixe .

156, 157, 163 ou 199. Toujours avec un
fond uni au départ, f'obtiendrai un

mélange de ces 4 couleurs, dans des
proportions dépendant des restes, qui don-
neront llusion de la couleur d'origine.

Les tables utiles au programme sont ;
les quotients et les restes par 51 de fous les
entiers compris entre O et 255 ainsi que la
fameuse matrice 16x16.

Vous remarquerez que les quotients
correspondent directement aux niveaux
de rouge, vert et bleu. Dans la formule
donnant |, on remarque également que le
niveau de rouge est TOUJOURS multiplié
par 1, celui de vert par 6 et celul de bleu

par 36. J'ai donc construit 3 tables différen-
tes avec les prémultiplications, notre rou-
tine évitera donc ces calculs lourds.

Restes:

rept§
deb0123458,..50
endr

deb0

& 256 octets de "restes”

quot_rouge:
deb.b 510
deh.b 51,1
dchb 51,2
dcb.b 513
dchb.b 51,4
dchb

;2512 octets de "restes”

quot_vert6:
dcbbh 51,0
debb 51,6
dch.h 51,12
decb.b 51,18
debhb 51,24
deb30

; & 168 octets de "restes”

quot_bleudé:
dehb 510
dch.b 51,36
dch.b 51,72
deb.b 51,108
dcb.h 51,144
deb 180

; plus la matrice est grande, moins on
note une régularité de trame a

: I'écran, la matrice 16x16 donne de
bien meilleurs résultats gqu'une

; 8x8 qui aurait pourtant &té suffisante
pour loger les 51 valeurs

matricel6_16:

de.b 34,5,21,44,32,3,20,42,33,4,21,43,35,6,22,44
de.b 15,50,28,12,13,48,26,10,14,49,27,11 15,51,28,12
de.b 31,8,18,47,29,7,16,45,30,8,17,46,32,9,19,48
de.b 25,41,37,2,23,36,36,0,24,40,37,1,25,41,38,3
dep 33,4,20,43,35,6,22,45,34,5,21,43,33,4, 2042
deb 14,49,2710,16,51,29,13,14,50,27,11,13,49,26,10
de b 30,117,46,32,9,19,48,31,8,18,47,30,7,17.46
de b 23,39,36,1,26,42,38,3,24,40,37 2,23,39,36,1
de b 34,5,21,44,33 4,20,42,33,4,20,43,35,6,22 45

de b 15,50,28,11,13,49,26,10,14,49,27 11,16,51,29,12
deb 31,8,18,47,29,7,16,45,30,7,17,46,32,9,19.48
de.b 24,40,37,2,23,39,36,0,24,40,36,1,25,41,38.3
deb34.5,2143,35,6,22,44 34 522 44 32.3 19 42
de.b 14,50,27,11,15,51,28,12,15,50,28,12,13,48,26,10

dcb 308,18,46,31,9,19.47,31.9,1847.28 6,16,45
deb 24,40,371,25,41,38.2,25,41,38,2,23,39,35.0

En entrée, les mots "hauteur” et "lar-
geur” doivent contenir les dimensions de
limage. "Source” contient l'adresse d'une
image 24 bits contenant les friplefs R, V, B
pour chaque pixel “Dest” confient
l'adresse de limage en 216 couleurs & cal-
culer avec un octet par pixel, c'est-a-dire
lindex de couleur 1.

Carfe des registres:

D0: les composantes RV,B

D2:1a valeur courante de la matrice
D3:lindex1

D4: largeur-1

D: compteur de lignes

DT: compteur de pizels par ligne

AD: pointe sur les tables restes et quotients
Al:limage source

A2; pointe sur la valeur courante de la matrice
A3: images destination

A4: fin de ligne matrice pour A2

Remarquez les comparaisons d'octets
s'agissant de valeurs non signées (de O &
255 et non de-128 @ +127) il faut utiliser la
retenue (Carry) pour savoir lequel est le
plus grand: bee veut dire "branch if carry
cleared” c'est-g-dire sauter sl Ny a pas
de retenue.

le programme fourne sur nimporte
quel 680x0, je nufiise aucun code ni
accés réservé au 68030.

dither 216:

move.l source,al

lea restes,al

move.] dest,ad

move hauteur,dé

subq #1,d6

move largeur,d4

subq #1,d4

lea matricel§_16,a2
moveq #0,d0

ligne:

move d4,d7

lea 16(a2),a4

pixel:

s valeur M

move.b (a2)+,d2

; couleur ROUGE dans d0
moveb (al)+d0

; niveau de ROUGE dans d3=1
moveh 256(a0,d0.w),d3
; Teste de ROUGE>M?

AMMATION

cmp.b 0(a0,d0.w),d2
bee.s .pas_rouge

; 5 supérieur a M, on ajoute 1 41
addq b #1,d3
pas_rouge:

; idem pour l'octet VERT
move.b (al)+,d0

add b 512(a0,d0.w),d3
cmp.b 0(a0,d0.w),d2
bee.s pas_vert

addg b #6,d3

Jpas_vert:

;idem pour I'octet BLEU
move.b (al)+,d0

add b 768(a0,d0.w),d3
cmp.b 0(a0,d0.w),d2
boe.s pas_bleu

addb #36,d3

pas_bleu:

;1ange l'index [

move.b d3,(ad)+

; fin de ligne matrice?
cmp.l a2, a4

bres pas_fin

;51.oui, reculer de 16

lea -16(ad),a2

pas_fin;

dbf d, pixel

; fin de matrice?

cmp.l #matricelf_16+256,a4
bnes pas_fin_matrice
;i oui, revenir 16 lignes au dessus
lea -256(ad) a4
Jpas_fin_matrice:

move ad a2

dbf d6, ligne

s

La méthode présentée ici est celle qui
est utilisee dans GEMVIEW par exemple ou
dans M__Player lorsgu’il convertit une ani-
mation. Je sais que tout le monde n'utilise
pas I'assembleur mais je préfére vous don-
ner un programme gui tourne (quoiqu’une
faute de frappe ou une ligne oubliée, c'est
vite arrivé ) plutét gu'un semblant de pro-
gramme dans un autre langage que je ne
maitrise pas.

Vous voild préts & framer en 256 cou-
leurs. Avec les routines de conversion
pixel—»8 plans déja présentées, vous pour-
rez également afficher vos images sur un
ecran Atari,

Je vous dis & la prochaine fois!
Guillaume TELLO

gtelio@vanadoofr
hiip://perscwanadeo.fr/glelle
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LES LIBRAIRIES DYNAMIQUES

Aprés avoir effleuré le sujef G plu-
sieurs reprises, aussi bien sous cette ru-
brique que dans celle consacrée G la
programmation Java, le temps est
venu de réellement nous intéresser G
ce concepl novateur sur Atari.

Comme il a déja &té dit, avec les languages
disponibles sur Atar, les librairies sont llées au pro-
gramme dés la création du code exécutable. Le
PRG inclut doffice les librairies nécessaires,
Inconvénients | code plus gros en raison de [in-
clusion de libraiies qui pourrcient n'étre pré-
sentes qu'une fois sur le disgue, et impossibilité
pour le programme de tirer parti de I'évolution
des librairies (c'est la version de la librairie dispo-
nible au momenf du linkage du programme qui
sera définifivement associée & celui-ci), Passons
aux avantages: aucun! En fait, si 'on utilise tou-
jours cette méthode sur Atari, c'est que l'on n'a
nas le choix (pour instant...).

En revanche, avec les librairies dynamiques,
celles-ci ne sont pas liées au programme lors du
linkage, cela n'est effectué que lors de I'exécu-
fion du programme. Par conséquent, les libralries
ne sont présentes gu'une seule fois sur le disque
dur et on peut &tre sir de toujours utiliser la ver-
sion la plus & jour. Mieux, dans le cas d'un sys-
feme mulfitbche, chaque libraire n'est présente
gu'une seule fois en mémoire, seul le segment
BSS (les variables) éfant dédoublé pour chaque
session active, c'est autant de mémoire écono-
misée.

Je pense que je dois commencer @ me 1B-
péter depuis le nombre de fois dont je parle des
librairies dynamiques pour citer leurs avantages,
mais ces quelgues rappels simposaient pour
vous remetire dans le bain. Yoyons mainfenant
comment ['on met en ceuvie un systéme de li-
brairies dynamigues.

Rien ninferdit d'installer de maniére statique
une librairie dynamigue, auquel cas, celle-ci res-
tera résidente en mémoire comme nimporte
quel TSR. Une pile TCP/IP est un bon exemple de
librairie statique, en la laissant résidente, on s'as-
sure gue la liaison internet ne sera pas coupés,
méme si ['on quitte le browser HTML ou le lecteur
de Mail/News par erreur,

C'est le noyau du systéme d'exploitafion (le
kernel) qui se charge de la gestion des librairies

dynamiques. Ce n'est en effet qu'd ce niveau
que ['on peut partager une méme librairie entre
plusieurs programrmes résidents.

Sur Atari, bien que le kernel n'aif jamcis été
pensé en ce sens, on peut considérer que le
boot se charge dinstaller plusieurs librairies stati-
ques, Voicl comment se déroule la séquence de
boot.

Instaliation de la librairie Line-A
Installation de la librairie BIOS/XBIOS
Installation de la librairie GEMDOS
Exécution du boot secteur
Exécution du dossier AUTO
Installation de la librairie VDI
Installation de la librairie AES
Exécution de SCRNMGRPRG
Exécution des accessoires

Quelgues remarques :

— Malgré fout ce qui o &té dif, la LINE-A est
fonctionnelle sur foutes les versions du TOS. Elle a
été placée en premier, car les routines de sorfie
texte du BIOS font appel a la LINE-A.

— Dans le méme ordre d'idées, le GEMDOS
est placé aprés BIOS et XBIOS puisquil utiise les
fonctions clavier-&cran-disque de ces derniers.

- le programme SCRNMGRPRG (Screen
Manager) peut vous sembler inconnu, alors
qu'en faif, il est le plus ufilisé de tous les pro-
grammes Afari: il s'agit tfout simplement du bu-
reau GEM ! Une fois SCRNMGR lanceé, il ne rend la
main que si un changement de résolution est né-
cessaire.

— Puisque SCRNMGR ne rend pas la main,
c'est lui que se charge de I'exécution des acces-
soires.

- Lorsque I'on change de résolution, c'est la
VDI, 'AES, SCRNMGR ef les ACC qui sont @ nou-
veau installés et exécutés,

—En fait les choses sont un fout pefit peu
moins simples, car la librairie AES fait en réalité
partie de SCRNMGRPRG.

— les habitués de MUIfiTOS auront cerfaine-
ment deviné que SCRNMGRPRG correspond au
fichier GEMSYS de la configuration MUltTOS,

Le kernel du TOS n'ayant jamais &té prévu
pour le support d'autres lioralries que celles in-
cluses dans les ROM du systéme, il est assez diffi-
cile de remplacer des parties existantes par
d'autres. Par exemple, remplacer la libraiie VDI,
ce qui fait NVDI, est une opération nécessitant un
respect fotal des vecteurs et des zones de varia-
bles du sysieme, y compris de certains vecteurs
ou variables non documentés par Atari mais
néanmoins ufilisés par les autres librairies du sys-

la programmation nouvelle (6)

teme TOS. A fitre I'exemple, saviez vous que 'ou-
verture d'une station de travail VDI provoque
linstallation d'une structure non documentée de
prés de 2 Ko contenant les paraméires de la sta-
fion ouverte (la structure en cours d'ufilisation est
accessible par le vecteur cur-_work $-464 de la
LINE-A)et d'ailleurs en parlant de LINE-A, sa-
vez-vous qu'il existe des vecteurs au-dela de $118,
ceux-cl concement enfre aufres les poinfs
daccés direct & Iémulafeur VI-52. Un grand
merci & Loic Sébald pour ces précieuses informa-
fions (il est l'auteur de nouvelles librairies LINE-A
et VDI pour cartes graphicques Atari et PC, bientot
disponibles).

Une librairie dynamique o une structure
identigue & celle d'un programme. La différence
éfant que, confrairement @ un  programme,
quand une librairie dynamigue est exécutée,
celle-ci rend la main immédiatement et renvoie
de nombreuses informatfions, Généralement, au
refour on a accés & une structure confenant
lidentifiant de la librairie, sa date, sa version, son
auteur et sa société. Bien entendu, on recoit aussi
la liste des vecteurs sur les fonctions de la librairie,
C'est le kernel qul se charge de firer parti de touf
cela pour donner accés aux fonctions, Un
exemple concret simpose pour bien en com-
prendre le mécanisme.

Supposons gue vous ayez écrit un pro-
gramme dans lequel il faille éditer du texte ligne
a ligne dans une fenélre GEM. Pluidt que de
passer deux jours & écrire un éditeur de ligne.
est plus simple de se baser sur une liprairie exis-
tante, supposons que la librairie d'édition ligne @
ligne s'appelle EDITDXL. Voici les fonctions qu'elle
pourrait propaoser.

void init(char* fxtint sizeint xinf vint wint
hint Id) Inificlise I'éditeur de ligne, le texte inifial
est dans txt, la longueur maximum du fexte dans
size, xywh représente la zone de travail (et de
clipping), id est le handle GEM de la fenétre ol le
fexte est &dité. Le texte initial est affiché ef le cur-
seur est placé.

void setcur(int pos)
Place le curseur & une nouvelle position.

int add(int keyb)

le caractére (code scan+ASCl) contenu
dans keyb est gjouté au texte, les touches de
conirble permettent le déplacement du curseur,
I'effacement, linsertion ef la validation du texte.

char * exif(void)
L'édition est terminée, le curseur est efface,

char* text(void)
Permet de récupérer le pointeur sur le fexte
&dité ou en cours d'édition.

int get__id(void)
Permet de connaitre le handle GEM de la
fenétre ol le fexte est &dité,

Vous aurez au minimum besoln des fonc-
tions inif, add et exit. Pour rappeler leur lien avec
la librairie, chagque fonction sera précédée par le
nom de la librairie et le caractére underscore
"__" par exernple init est appelée par edit__init.

Cefte notfation est courante sous GEM, les
différertes librairies composant 'AES ont cette
syntaxe : |a librairie WIND de gestion des fenétres
est composée de WIND_OPEN, WIND__CLOSE.
WIND__CREATE, efc. De méme, foutes les fonc-
tions VDI commencent par "v" Cette syntaxe est
aussi valable pour le GEMDOS: les fonctions
console commencent par "C’ les fonctions fi-
chier par "F' les foncions répertoire par "D’ les
fonctions mémoire par "M’ efc,

Que va--il se passer quand vous allez com-
pller et linker votre programme alors que celui-ci
fait appel @ 3 fonctions (edit_init, edit__add et
edit_exit) qui n'existent pas dans votre pro-
gramme ? Lors de la compilation vous allez ob-
fenir un warning du style "Call fo function with no
profotype’ le linker gjoutera "Undefined Symbol”
et aucun programme Ne sera créé,

Pour que l'opérafion soit possible, I faut
gjouter un fichier "H contenant les bindings des
nouvelles fonctions et remplacer le "starfup
code” (code de démarrage du programme),
nommé PCSTARTO (pour le Pure C) par un auire,
par exemple PCLSTARTO (le L pour Librairies
Linkables). Nous allons maintenant voir quelles
sont les conséquences de ces deux modifica-
tions.

L'usage d'un fichier *H pour l'accés @ une li-
brairie n'est pas une nouveauté, les fichiers AESH,
VDIH et TOSH sont blen connus des program-
meurs C et permettent I'accés aux librairies de
I'Afari, Cependant, icl, le fichier *H ne se
contente pas dindiguer les profotypes des fonc-
fions tels que nous les avons listés plus haut, |l ef-
fectue aussl la conversion au moyen de #DEFINE
entre les noms des fonctions tels qu'ils sont ufilisés
dans le programme et leur nom réel, qui est en
fait un pointeur sur fonction, bien moins explicite
a mettre en oeuvre. Voicl la liste de tout ce qui
est mis en oeuvre, extrait du fichier EDITH,

typedef union

char * "id
int (" call)(int keyb);
1 EDIT__ADD;

char ID_edit__add="edit_add";
EDIT_ADD EDIT__add=* ID__edit__add;

#DEFINE edif__add EDIT__add.call
int edit__add(int keyb);

Tout d'abord, on définit une UNION, c'est un
fype de variable C pouvant changer de fype @
volonté, ici on y place un poirteur vers une
chdine de caractéres (une chaine de caractéres
éfant de type char *, un pointeur vers une chaine
est noté char® *), ainsi qu'un pointeur sur fonc-
fion, par lequel on accédera & la fonction edi-
__add de la librairie,

On définit ensuite lo chaine de caractéres
ID_edit_add gui va contenir lidenfifiant de la
fonction, C'est grace @ cet idertifiont que le
kernel saura faire le lien entre la fonction edit-
__add utiisée par le programme et la fonction
add de la librairie edif, dispenible par ailleurs.

Ensuite, on définit une variable du type
EDIT_ADD, cette variable est donc une UNION,
felle que définie plus haut, Par EDIT_ADDId on
accéde @ un pointeur sur une chaine de carac-
téres et par EDIT__ADD.call on accéde & un poin-
feur sur fonction. Cette variable est immédiate-
ment initiclisée et pointe vers lidentifiont de la
fonction,

Le DEFINE qui suif permet de simplifier la syn-
taxe d'appel & la fonction, Plutét gue de taper
EDIT_addcalllcaract) i suffit de faire edit-
__add(carac), ce qui est plus naturel.

Enfin, pour finir, le profotype de la fonction
permet au compilateur de vérifier la cohérence
des paramétres passés a la fonction,

C'est lorsque le programme va s'exécuter
que le reste du traval va s'effectuer. La librairie
EDITDXL sera chargée et les liens effectuss,
Yoyons comment cela va se produire.

Lorsque vous cliquez sur vofre programme
pour en lancer lI'exécution, la premiére chose qui
va se passer, c'est I'exécution de PCLSTARTO. Tout
comme le PCSTARTO habituellement ufilisé, il se
charge de calculer l'espace occupé par les seg-
ments TEXT, DATA et BSS, d'y gjouter l'espace né-
cessaire 4 la pile ef l'appeler la fonction Mshrink
du GEMDOS (Celle-cl libére le reste de I'espace
mémoire pour le systéme), ensuite la ligne de
commande est décodée et placée dans les va-
riables arge ef argv, enfin la fonction main() du

s RAMMATION

programme est appelée,

Mais voici ce que faif PCLSTART en plus. Tout
d'abord il va rechercher les UNION correspon-
dant & des appels de librairies dynamiques. Il en
constitue une liste, recherche les librairies dsjd
présentes en mémoire et charge celles qui ne le
sont pas. Grace aux informations refournées por
choque librairie il va pouvoir connaitre I'adresse
réelle des fonctions & exécuter, ces adresses sont
alors stockées dons les UNION & la place des
poinfeurs sur chaines de caractéres précédem-
ment présents. Les fonctions sont alors corecte-
ment initiclisées, | n'y a plus gu'a les utiliser.
Voyons maintenant un exemple.

Dans votre programme qui utilise edit__inif,
edit_add et edit__exif, PCLSTART va rechercher
les unions correspondant @ ces fonctions (de
nombreuses UNION ont &té déclarées pour les
autres fonctions de edit au sein de EDITH, mais si
elles sont inutilisées par votre programme, elles
seront retirées lors du linkage). Il va faire la liste
des fonctions et déterminer’les librairies nécessai-
res, ici une seule suffit; EDITDXL. Si cetfte libralrie
n'est pas déjd présente en mémoire, elle va étre
chargée et exécuiée pour obtenir sa zone de
parameétres (notez que le kernel utiise Pexec
mode 4 (PE_GO) pour cela, la mémoire oc-
cupée par la libraire n'est pas libérée dans ce
mode, ses fonctions restent donc utilisables pour
des appels ultérieurs).

Parmi les données renvoyées par la librairie,
on trouve la liste des identifiants des fonctions et
les adresses de ces mémes fonctions en mé-
moire. Ensuite le kernel va remplacer dans
[UNION EDIT_add le pointeur vers le fexie
didentification "edit_add” par le pointeur vers
la fonction edit__add elle-méme, Cette demiére
&tape est importanie, si le texte n'était pas rem-
placé par le pinteur sur la fonction, lors de I'exé-
cution, le programme fentercit d'exécuter le
fexte comme s'll s'‘agissait de code assembleur:
planfage assuré! C'est pour cela que le pro-
gramme n'est pas exécuté si cerfaines librairies
viennent @ manguer.

la fonction main) du programme peut
maintenant &ire exécutée, foues les fonctions is-
sues de librairies dynamiques sont cablées, il n'y
a plus qu'd les utiliser, sans se soucier de savoir
comment elles fonctionnent.

Cay est! C'est terminé | Le sujet était assez
ardy, j'espére gque vous aurez pu me suivre jus-
gu'au boutf. Tout cela n'est qu'une base de fro-
vall, jespére pouvoir bientdt proposer quelque
chose de bien plus concret |

Fasea! FAPLIEP




Cerfaines letfres que jai recues
moont demandé de revenir un peu sur
la gestion Midi: ce que je vais faire
ce mois-ci.

La gestion Midi peut se faire avec
l'aide de fonctions systérnes ou en pro-
grammant soi-méme quelgues routfines
en Assembleur, Cetfe gesfion éfant
assez simple, on peut se passer de I'as-
sembleur mais il existe un cas ou nous
devrons de foute fagon réécrire les rou-
tines Midi.

Il existe fout un ensemble de fonc-
tions pour la gestion Midi. Mais les plus
utilisées sont deux fonctions du BIOS:
Bconin et Bconout. Beconin portant le
numeéro 2, Bconout 3 et Bconstat 1,

Bconin permet de chercher un
caractére sur un périphérique quelcon-
que comme le clavier, [linterface
Centronics ou le Midi. On parle de
caractére comme un ensemble de 8
bits. Le numéro attribué au périphérique
Midi est le 3.

Par exemple, en C, un appel
Bconin(3) refournera un octet de 8 bits,
Cette fonction aftend en fait gqu'un
caractére soit disponible. Le mieux est
de regarder si un caractére est en
attente d'éfre Iu.

Cela se fait avec la fonction
Bconstat(3) qui permet de regarder si
un caractére est disponible en ren-
voyant la valeur 1. le pendant de
Bconin est Bconout permettant de sortir
un caractére sur le périphérique voulu.
Cette fonction atfend aussi que le
caractére soit effectivemnent sorti mais
pour le Midi, l'action est quasiment
immédiate. Ces fonctions du BIOS vous
permettent donc de lire et d'écrire en
Midi. Par exemple, si vous programmez
un séguenceur ou un player de Midifiles,
vous dllez utiliser une interruption suivant
le tempo et la précision de l'envoi des
données Midi. Dans cette interruption,
vous dllez lire ou écrire des données
Midl,

Toutefois, si vous m'avez bien suivi,
vous avez remarqué que les fonctions
Bconin et Bconout sont des fonctions
"bloguantes”. C'est-&-dire que le 68030
est blogué en attendant ou en écrivant
la dennée. Si avec Bconin on peut éviter
le probléme grace a Bconstat, il n'est
pas possible de faire la méme chose en
sortie.

la communication Midi standard
n'est pas trés rapide et meme 1rés lente
pour un microprocesseur comme le
68030. Comment faire pour sortir tous
le tfemps des données Midi sans bloguer
le 68030 ? Dans les fonctions systémes,
il n‘existe rien! Pour celaq, il fauf lire un
peu plus profondément la gestion de
I'ACIA Midi. On découvre dlors que I'on
peut demander a I'ACIA (systéme hard-
ware qui gére le Midi et le clavier) de
provoguer une Inferruption lorsque qu'il
peut sortfir un caractére, Dans ce cas, on
pense éfre interrompu fous le temps
quand il n'y a rien & sortir | En foit dans le
Cas ou on ne sort gu'une donnée, on lul
demande de ne pas nous interrompre
lorsgque cefte donnée sera émise,
Voyons cela en détail...

Pour cela dong, il faut programmer
I'ACIA. Je ne vais pas rentrer dans les
détails mais vous donner seulement les
codes @ fransmetire, En faif, les codes
de 8 bits configurent I'horloge, le format
des octets (parité, bit de stop) ainsi que
le contrdle de la demande d'inferrup-
fion.

La routine qui gére I'envoi des don-
nées Midi est une routine externe a la
roufine de linferruption. On transmet G
cetffe routine un seul octet a la folis, il
faut donc l'appeler plusieurs fois pour
envoyer plusieurs octets. Cefte procé-
dure va scruter un buffer ef vérifier s'il y
a des octets & fransmettre. Si un seul
octet est & fransmettre cette routine
envol le code BS (en hexadécimal) &
IFACIA du Midi & I'adresse SFFFFFCOA4. S'il
y a plusieurs octets a fransmetire, cela
veut dire que cette routine a déja

envoyé le code BS a 'ACIA et ce n'est
pas la peine de le renvoyer et nous
allons voir pourguoi. Le code BS permet
de déclencher une interruption MIDI
lorsque le buffer d'émission MIDI est
vide,

Dans [linterruption Midi & Clavier,
une routine se charge de lire le buffer
ol sont stockées les données en
attente. Cette routine décide si I'on doit
encore ou non déclencher une interrup-
tion lorsque le buffer d'émission MIDI| est
vide, Lorsque |a routine constate que la
donnée envoyée est la derniére alors
ele envol le code 95 (en hexa) qui
arréte la demande dinferruption. Les
problémes pour écrire ce code vien-
nent surtout du fait que linferruption
gere aussi bien le clavier et le Midi, Nous
devons donc bien faire attention a qui
est adressée la demande interruption,
au clavier ou au Midi ? Il ne faudrait pas
atfendre ou é&crire une donnée Midi
alors que I'ACIA ne nous a rien deman-
de.coté MIDI! De plus la fin de linter-
ruption est problématique. Il faut regar-
der s'il n'y a plus d'aftente d'interruption
dans le cas od le clavier et le Midi pro-
voguent en méme une demande ce
gui arrive plus souvent gue l'on ne
pense |

le code de fin dinterruption est
simple :

btst #4,5fffffaOlw

beq RetestéMidiClavier
: Fin du service |
move.b #SBFSfffffallw
RTE

Voild, j'espére vous avoir éclairés un
peu plus sur la gestion Midli, pour toutes
guestions : softiee@wanadooir.

A+
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Pourquoi qualifiez-vous les sharewares
d'underground ?

le mot que jai employé dans I'édito
du mois dernier n'a rien de péjoratif, il dé-
signe simplement un développement pa-
ralléle en marge du développement com-
mercial classique. Il est évident qu'il existe
des sharewares de frés haut niveau ef que
ce milieu est une partie extrémement im-
portante du monde ATARI,

Pourquoi ne pas faire une boite aux leffres
SHAREWARES ? Cela limiterait les codfs de
connexion Infernet.

Pas si simple. En fait cefte boite existe
déja, elle se nomme ST MAGAZINE. Nous
recevons régulisrement des productions
sharewares généralement francaises, mais
cela est trés loin de pouvoir couvrir
I'étendue des productions de ce type sur
ATARL. Il faudrait en effet que chague au-
feur de shareware au monde connaisse ST
MAGAZINE, qu'll cit envie de nous en faire
parvenir un exemplaire et enfin gu'l le
fasse réellement.

Non, malheureusement, il est impos-
sible aujourd'hui de se passer des lignes 16-
|éphoniques pour pouvoir suivre I'actualité
des sharewares.

Pas d'EVOLUTION dans fe n°124 ? le ven-
deur de journaux a-t-il censuré cefte page ?

Non, simplement, tout le monde a sa
disponibilité et ne peut pas forcément as-
surer fous les mois. La preuve EVOLUTION
est de refour ce mois-ci pour nofre plus
grand plaisir.

Je posséde un FALCON avec 4 Mo et
écran VGA. Jaimerais pouvoir augmenter sa
capacité (mémoire, carte accélématiice..).
Quel matériel me conseillez-vous ?

1) Tout dépend de ce gue vous voulez
faire avec voire FALCON. La premiére ex-
fension est le disque dur. Il v a deux possibi-
lités pour un FALCON : un IDE inferne ou un
SCSlinferne ou externe.

Si votre FALCON est dans son boifier
d'origine, prenez un SCS| externe car les
IDE 2,5 pce (standard inferne du FALCON)
sont frés trés chers. Si vous voulez faire de
la musique “audic” (direct au disque), il
vous faudra un SCSI AUDIO VIDEO qui est
assez cher, sinon un SCSI normal suffira.,

Si votre FALCON est dans une four, un
boitier deskiop ou un rack, vous pouvez
mettre un IDE interne, C'est la solufion la
moins chére, mais elle ne permettra sou-
vent pas de faire de la musique AUDIO sur
le rapace. || est également possible d'ins-
taller un SCSI inferne via un kit spécial, mais
la fickilité de certains kits (le C-LAB pour
ne pas le nommer) n'est pas & toufe
épreuve.

Certaines personnes ont installé un
disque IDE 3,5 pce dans leur FALCON avec
boifier d'origine. Je déconseile fotalement
ce choix car I'emplacement est “limite” et
le disque se retrouve coincé enfre I'alimen-
tation et le lecteur de disquette. Il peut en
résulter des problémes de lectures de dis-
quettes.

2) L'aufre extension indispensable est
le passage @ 14 Mo de RAM. C'est & mon
sens indispensable aujourd’hui pour pou-
voir travailler conforfablement voire indis-
pensable avec ceridins  programmes
comme CUBASE AUDIO ou CALAMUS SL.

Il existe deux variétés de carfes mé-
moire : celle avec connecteur en biais et
cele avec connecteur dessous. La pre-
miére sera un fout petit peu moins chére
mais obligera & découper le blindage du
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Pour lancer son ATARI sans le disgue dur, il
fout cppuyer sur la fouche ALTERNATE juste
aprés lalumage et la garder appuyée jusqu'd
l'arfivée ou buregu.

Pour lancer I'ATARI avec le disque dur
mais sans les  programmes  AUTO et
accessaires, ¢'est la touchs CONTROL qul faut
garder appuyse.

Ces manip’ s'avarent trés utiles lorsque
votre ordinateur ne veut plus se loncer. Cela
permet de déterminer sic'est @ cause dun
protiéme disgue ef le cas échéant, de
supprirner le fichier AUTO ou accessoire fautif
Gdm

FALCON ou sera ininstallable dans cerfains
boitiers comme celui du MKX, & moins de
frouver des barrettes mémoire demi-hau-
feur (rare). La seconde n‘aura pas ce type
de probléme mais sera 7?7 un tout petit
peu plus chére | La différence de prix gé-
néralement constatée entre ces deux
types de cartes est d’environ 50 F. Reste &
voir si I'achat de barrette demi-hauteur ne
reviendra pas plus cher gue cette somme,

3) Pour les carfes accélérafrices, je suis
beaucoup plus prudent. En effet, le mon-
fage de ces cartes impliguent des sou-
dures sur la carfe mére voire des coupures
de pistes. Les carfes accélératrices se divi-
sent en deux principes | les carfes accélé-
ratrices de bus et les cartes avec un nou-
veau processeur.

Les premiéres n‘accélérent que les vi-
tesses de fransfert de bus ainsl que la fre-
guence du processeur. |l en résulfe un gain
réel (pas les "benchs’ mais les calculs
réels) bien souvent de lordre de 30 %
maxi. Certains calculs peuvent fout de
méme avoir un meilleur rendement, mais ils
sont plus rares. Par contre, du fait du "boos-
tfage” de certains composants, | peut se
poser des probléemes fels que bombes
sous CUBASE AUDIO, parasites & I'écran,
composants qui I&chent au bout d'un cer-
fain femps.. A mon sens le rmapport
gain/risque n'en vauf pas la chandelle.

Les secondes sont d'un autre niveau.
Lo seule carte de ce type dispo est
'AFTERBURNER, véritable ROLLS pour le
FALCON. Equipée d'un 68040 32/64 MHz,
elle booste jusqu'd plius de dix fois la vi-
tesse de calcul de l'oiseau. Inconvénient
elle est frés chére (4500 F) ef ne peut
s'insérer dans un FALCON d'origine. | faut
impérativement linstaller en rack ou en fo-

wer, d'ol surcout supplémentaire, De plus il
est devenu frés difficlle de trouver une
AFTERBURNER neuve, avec la sortie pro-
chaine du MILAN, compatible ATARI avec
68040 32/64 MHZ, carte graphique, bus
PCI.. pour environ 5 500 F,

Une aufre carte est en développe-
ment depuis trois ans, il sagt de la
CENTURBO |l équipée d'un 68030 & 50
MHz. Son prix devrait avolsiner les 2 000 F
et le gain de puissance réel étre au moins
d'un facteur 3. Un prototype “en marche”
a été présenté au salon TOS4YOU début
Mai,

De maniére générale, la pose d'une
carte accélératrice pour FALCON est &
étudier. Les premiéres sont & éviter et les
secondes coutent
cher. le seul argu-
ment qui  pourrait
pousser le falconniste
a s'équiper dune
telle carte plutét que
de se fourner vers un
clone comme e
MILAN (qui n'est pas
encore dispo, il faut le
préciser) est I'utiisation
de son FALCON en
audio. En effet &
le MILAN coltera
plus cher au final
et CUBASE AUDIC
ne fourne pas en-
core dessus. Ceci
dit les perforrnances
n‘ont plus rien & voir
car le MILAN pos-
séde beaucoup
d'atouts et le DSP de
sa carte son opfion- nelle
(STARTRACK) est également plus puissant
que celui du FALCON.

4) Enfin, on trouvera la mise en tour
(tower), en rack ou en deskiop. L'opération
est parfois assez chére car la carte mére
du FALCON n'a pas été congue pour &tre
compatible avec la norme classique de
type PC. Il faut donc créer des reports de
partout et cela demande pas mal de
main-d'oeuvie,

L'opération se rentabilise dés que l'on
installe un périphérigue interne IDE beau-
coup moins cher que le SCSI comme cité
plus haut. De plus 'gjout d'un clavier d'une
qualité sans équivalant avec celle bien
pigtre du FALCON est un avanfage qui
pése dans la balance.

La solution la plus vendue aujourd’hui

est le rack qui permet au musicien d'ins-
taller son FALCON dans un meuble déja
équipé d'expandeurs, ampli et effets. I
exisfe méme des racks pour écran, per-
mettant ainsi de fransporter fout son maté-
riel configuré sur scéne ou autre.

Autre avantage du rack ou du
desktop par rapport a la tour : la carte est
neffement mieux fixgée. Les tours pour
FALCON relévent parfols du bricolage ex-
tfrémement fragile et ne supporfent pas le
fransport,

Inversement, I'avantage du fower est
son dlimentation beaucoup plus puissante
qui permet dintégrer plusieurs périphéri-
gues dans la machine. ||l est par exemple
im-

possible

avec alimentation  du
FALCON (donc celle du rack qui la réuti-
lise) d'installer un disque dur inferne et un
graveur cd qui, lui, demande une alimen-
tation beaucoup plus puissante qu'un lec-
teur de cd rom.

5) en trouvera bien d'autres possibilités
d'extension (cartes PC 386 d'occasion, di-
gitaliseur.), mais c'est déja plus anecdo-
tique et il faudrait alors fout ST MAG pour
détailler chaque produit. Les quatre exten-
sions citées plus haut sont les plus usitées.

Est-il possible de fire une disquette ZIP for-
matee PC sur ATARI ?

Oul. Pour cela il faut

1) installer BIG DOS dans votre ATARI

2) utiliser une cartouche ZIP formatée
et partitionnée MSDOS

A nofer que ce systéme est aussi va-
lable pour les disques dur PC.

Comment me connecfer sur INTERNET
avec mon MEGA SIE sans disque dur ?

Sans disque dur, c’est a décenseiller,
mais si vous y tenez vraiment, vous avez a
I'heure actuelle deux possibilités :

— le pack WWW avec un browser au
choix entre CAB et ADAMAS — WENSUITE

le premier a l'avantage de la puis-
sance et de la compatibilité pour les sites
WEB, de limplémentation des FTP et de sa
modularité mais est assez lourd & installer.
Le second a l'avantage de la rapidité
(usqu'a 10 fois la vitesse de CAB), de la
simplicité, de lintégré (lien directe enire le
WEB et le mail ou newsgroup) mais ne sera
pas aussi compatible
voire complet que CAB.

Ceci dif dars le cas
d'une installation uni-
quement sur  dis-
quette, i me semble
que WENSUITE est
plus approprié bien
gue la non-posses-
sion d'un disque dur
me parait assez hé-
réfique dans ce
type d'application
qui demande & la
fols un cache
disque (d'ol len-
feur de stockage
permanent  des
données assez phé-
noménale) et de place pour
stocker les informations.

Je conseillerais d'ailleurs de n'ufiliser
que les newsgroup et les mails qui eux ne
nécessitent pas ces deux types d'opéra-
fions.

Pourquoi les disqueites du numéros 123
onf-elles mis fant de femps a arriver ?

Bonne question !

En nous basant sur les envois habituels,
nous nous affendions @ devoir envoyer
quelques centaines de disqueties et c'est
par miliers quil a fallu opérer. Nous nous
sommes refrouvés & cours de disquettes
trés rapidement et il a fallu se réapprovi-
sionner. Cela @ pris un cerfain temps mais
heureusement, aujourd’hui, ce probléeme
est résolu et nous avons d'avance de guoi
expédier les disquettes de plusieurs numé-
(o}




Elément incontournable d’un sys-
féme informatique acfuel, le modem,
permet de se connecfer aux BBS, au
minitel, de séchanger des fichiers,
denvoyer et recevoir des fax, mais sur-
fout actuellement : de se connecter
l'internet.

Quelques nofions

Un modem (modulateur-démodula-
teur) permet d'effectuer la conversion
entre les signaux binaires circulant sur la
prise sérle de l'ordinateur ef |a ligne télé-
phonigue qui n'accepte pas le binaire
mais des signaux tels gue la voix humaine.
Pour celo, il transforme les bifs en diffé-
rentes tonalités de fréequences

peut donc pas effectuer d'échanges de fi-
chiers entre utilisateurs & cette vitesse.

Attention ! Ne pas confondre bauds et
bits par seconde. Méme si baud est plus
simple @ prononcer, ces deux noms ne re-
couvrent pas la méme notion. En 28800
bits par seconde (nous dirons dorénavant
bps pour simplifier), 32 frequences sont util-
sées, permetiant de coder 16 bits & la fois,
grdce d ce multiplexage, le modem ne gé-
nére gue 28000/16=1800 bauds Lle
nombre de bauds é&tant inférieur & la
bande passante du téléphone, la fransmis-
sion est possible. Cetfte explication est sim-
plifiee, les codages modernes & la douce

Les commandes Hayes

Ce jeu de commandes doit son nom &
I'une des plus anciennes sociétés de fabri-
cafion de modems, leur jeu de com-
mande a été universellement adopté par
fous les constructeurs, || est malheureuse-
ment assez vague sur certains points ef
des différences notables peuvent appa-
raifre d'un modéle @ un aufre (par
exemple, la commande de sélection ma-
nuelle de la vitesse peut etre ATC ou ATF
selon le modéle). Pour pouvoir dialoguer
avec votre modem et le configurer, vous
devez disposer d'un programme d'émula-
tion de ferminal (Connect, Rufus, Starcall..).
Commencez par configurer dans I'émula-
teur les paramétres de votre

comprises dans la bande pas- 4
sanfe du téléphone (de 300 Hz g
& 3300 Hz).
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Paur faire passer 28800 bits

"[..ﬁuden 2

par seconde sur une ligne li-

mitée a 3300 Hz 32 fré-
guences sont nécessaires. Sur

| Parameter

'Qﬁﬁﬁ
Serial Setter

f{c) 1297 by
FPeter Rottengatter

% port série : 8 bits, pas de paritg,
un stop, et une vitesse comprise
entre 1fois ef 4 fois la vitesse de
transmission (la vitesse maxi du
port série d’'un modem est indi-

guée dans sa documentation).

les modems modernes, le co-
dage et le décodage sont ef-
fectués par des DSP spécialisés,
bien moins colteux et bien plus
précis que des circuits analogi-
ques classigues ne fraitant
qu'une fréquence chacun.

115208 | bps
8 ]Bits

Hone

FlouCTRL !

Toute commande Hayes com-
mence par les caractéres "AT’
en majuscules ou en minuscu-

[ RTS/CTS

les, suivis par le code dune

Parity

commande, on appelle cet en-
semble une séquence

A Torigine, les modems at-

feignaient péniblement 300

bauds et étaient reliés au ré-
seau féléphonique par des
coupleurs acoustigues, source
d'erreurs de fransmission dues aux pertur-
bations provoguées par les bruifs exté-
rieurs. La création de modems @ couplage
électrigue permit d'arriver @ 1200 bauds,
la suppression du couplage acousfique
permettant d'occuper intégralement la
bande passante du téléphone. Ensuite, 10
ans d'évolution en matiére de circuits inté-
grés modem permit de passer successive-
ment & 2400, 4800, 9600, 14400,
28 800 puis maintenant 33 600 bits par
seconde.

On frouve aussl des modems 56000
bps de fechnologie asymétrique : cette vi-
fesse n'est permise gu'en réception, on ne

appellation de "treills différentiel en qua-
drature” compliquent pas mal le calcul, et
donc le nombre de bauds calculé ici est
probablement approximatif, mais le prin-
cipe est la.

Il est possible d'envoyer et de recevoir
des télécopies (fax) & I'aide d'un modem,
les logiciels courants (Qfax, Starfax..) né-
cessitent un modem compatible groupe 3
et classe 1 au minimum. La vitesse en mode
fax peut aller jusqu'a 14 OO0 bauds mais
plus de 95% des fax ne fonctionnent qu'a
9 600 bauds, une vitesse plus Elevée est
donc généralement sans inférét,

RESUF i .
. d'échappement. Tapez AT puis
supported
1 Stup E 1 1.'5 return, le modem dolt vous ré-
# pondre OK (sl ne répond pas
Saue I uk Eancel recommencez 2 ou 3 fols, s'll ne

répond foujours pas, vérifiez vos
connexions ef le paramétrage
du port série). Tapez mainte-
nant ATZ suivi de return (foufes les com-
mandes sont suivies de return, nous ne le
préciserons donc plus), cefte commande
réiniticlise le modem. Tapez maintenant
AT&YV, le modem vous affiche alors la liste
de ses paramétres infernes.

Tous sont reprogrammables, ils per-
mettent de configurer & volonté le mo-
dem, et donc de l'adapter & vos besoins.
Dans un premier femps évitez de changer
votre configuration, ou sinon, notez
d'abord la valeur du parameétre d'origine.

Pour composer un numéro de télé-
phone, utfilisez la commande ATDT, suivie

du numéro, Le modern compose alors le
numero et attend la connexion, les mes-
sages suivants peuvent alors étre renvoyés
par le modem,

NO DIAL TONE: pas de tonalite, le
modem est cerfainement mal branché &
la prise téléphonique, ou un poste télépho-
nique est déja décroché.

NO ANSWER: le modem appelé ne
décroche pas la ligne.

BUSY : la ligne est occupée, rappelez
ultérieurement.

CONNECT : connexion effectuée avec
succés, vous étes maintenant en dialogue
avec l'ordinateur présent @ l'autre bout de
ka ligne. Les caractéres que vous fapez ne
vont plus au modem (mode local) mais a
lka machine distante (mode connecté), les
séquences d'échappement ne sont plus
prises en compte,

DELAYED: sur les modems agréés
France Télécom, tout message NO
ANSWER ou BUSY provogque une attente de
45 secondes au premier message et de 2
minutes au second.

BLACKLISTED : toujours sur les modems
agréss, le troisiéme essai infructueux pro-
vogue linscription du numéro de téle-
phone sur une "liste noire’, rendant fout
appel ultérieur impossible. Seule solution
pour pouvoir rappeler un BBS souvent oc-
cupé réinifialiser le modem (Soit en |'étei-
gnant, soit simplement par ATZ si cela suf-
fit). Merci France Télécom !

Une fois votre connexion avec le BBS
terminée, quittez-le par I'option adéquate,
plutét que de raccrocher brutalement,
c'est plus sympa pour le BBS. Cependant
sil vous faut raccrocher @ fout prix (par
exemple si vous avez appelé par erreur un
numéro de téléphone qui n'est pas celui
d'un modem), il y a deux possibilités : la
"hard” consiste & éteindre le modem, la
"soft” consiste repasser en mode local
pour pouvoir entrer la séquence d'échap-
pement de raccrochement. Pour repasser
en mode local fapez +++ (3 fois le carac-
tére plus, sans appuyer sur return) en moins
d'une seconde en ne fapant rien pendant
au meins une seconde avant et aprés, le
modem vous répond dlors OK, vous é&tes
revenu en mode local bien que vous soyez
toujours connecté, Tapez dlors ATH, le
modem raccroche, la led “on line” (s y en
a une) du modem s'éteint. Si vous &tes ar-

rivé en mode local par erreur et que vous
voulez refourner en mode connecté, fapez
ATO.

Des émulateurs de terminal fels que
Cennect ou Rufus permettent de s'affran-
chir de la scisie des commandes Hayes, les
menus permettent d'effectuer fout cela
aufornatiguement. L'annuaire vous permet
d'enfrer les numéros de téléphone des ser-
vices auxquels vous souhaitez avolr acces,
ensuite la numérotation est aufomatique.
Quant & la séquence +++ ATH elle esf ac-
cessible  directement par  l'option
RACCROCHER (ou HANGUP en anglais)
des menus déroulants.

Si les parameétrages de votre modem
vous conviennent, il sercit dommage de
tout perdre dés que vous l'aurez éteint,
Pour cela, la commande AT&WO (zéro & la
fin) permet d'enregistrer la configuration
courante dans la NV-RAM du modem.

Technique

les modems font souvent mention
d'une vitesse de 115200 bps ou plus. Il ne
s'aglt pas bien entendu de la vitesse at-
teinte sur la ligne téléphonique, mais de la
vitesse admise sur le port série. Mais alors
pourquoi aller si vite si le débit est malgré
fout ralenti par le goulot d'étranglement
quest la ligne téléphonique ? Parce que
les modems sont dotés d'algorithmes de
compression décompression MNPS, ce-
lui-ci pouvant compresser jusqu'a 4 fois le
débit dinformation, dans ce cas le goulot
d'étranglement n'existe plus.

Lalgorithme de compression MNPS
peut éfre assimilé & un compactage ZIP ou
LZH en temps réel. Par conséquent, les
gains les plus importants se font sur les fi-
chiers fexte (pages de BBS, fexte HTML du
WEB). En revanche, la fransmission de fi-
chiers ZIP, LZH, GIF, JPEG ou autres forte-
ment compactés, n‘occasionnera aucun
gain, on peut méme dans certains cas
noter une minime perte de débit (fenter
de compacter un fichier qui l'est déjd, oc-
casionne souvent une augmentation de sa
taile). La compression MNPS est désacti-
vable par commande Hayes, mais il est
préférable de la laisser foujours active.

Si vous avez paramétré I'affichage de
fous les messages de connexion (com-
mande ATW1). Vous devriez obtenir I'affi-
chage suivant lors de I'éfablissement de la
connexion.

CARRIER 33600

PROTOCOL LAP-M
CONNECT 115200

Qui vous indique par le message
"PROTOCOL LAP-M" que la compression
MNP-5 a été acceptée par les deux mo-
dems. Méme si les fransferts se font &
33600 bps, la fransmission de textes
pourra affeindre 115200 bps.

La norme MNP4, antérieure (comme
son numére lindique) & la norme MNPS, A
tous les modems acceptant le MNP-5, le
MNP-4 est un profocole de correction d'er-
reurs, permettant d'augmenter la fiabilité
des fransmissions enfre modems.

Sur Atari

Le plus gros probléme des Afari est
gue de base, la vitesse limite du port série
est de 19200 bps. Cela pouvait sembler
exceptionnel en 1985, mais c'est mainte-
nant devenu trés lent. La vitesse de frans-
mission d'un modem ne pouvant pas étre
supérieure @ la vitesse du port série, la
connexion s'effectuera & 19200, voire &
14400 bps. C'est bien dommage guand
on dispose d'un modem 33600 de ne pas
en profiter & fond.

Heureusernent, il existe deux ufilitaires :
FAST SERIAL et HS MODEM qui permettent
d'outrepasser ces limitations, Sur Mega STE,
TT, Falcon, Hades et Milan, vous pourrez af-
teindre 115200 bps (voire méme 153600
bps). Sur ST, Mega ST et STE, il est possible
d'agtteindre 57600 sans erreurs de frans-
mission. Ces ufilitaires s'installent dans le
dossier AUTO et remplacent les vitesses
lentes (inférleures @ 200 bauds) par de
nouvelles vitesses de fransmission.

Le réglage de la vitesse s'effectue tou-
jours au moyen du panneau de controle et
du MODEMCPX, cependant il fauf
consulter une table de conversion, par
exemple TI5200 bps correspond & 150
bps. Si ces éguivalences ne vous semblent
pas trés pratiques, remplacez MODEM.CPX
par SERIALCPX (livré avec le pack STinG)
qui reconnait la présence de FAST SERIAL
et HS MODEM et permet un accés direct
aux nouvelles vitesses.

le programme de communication
CONNECT reconnait aussi leur présence et
propose d'office I'accés aux vitesses rapi-
des.
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HERITAGE ET SURCHARGE

Sontelles les deux mamelles de
Java ? Clest ce que nous allons voir dans
cet arficle. En fouf cas, pas de programme
en Java sans recourir @ I'hérifage. la sur-
charge, par contre, est plus une facilifé
qu'une obligation. Voyons fout cela en
détail,

IMBODTATIOA
IMIPORIATTION

En fait ce seraient plutét limportation
et I'hérifage qui seraient les deux mamel-
les de la POO (Programmation Orientée
Objet) en général (Java, C++..). Comme
toujours, rien de tel qu'un bon exemple
pour bien comprendre toutes les subtilités
du probléme,

import javaawt.®
import javaapplet”

public class Test extends Applet

{

public void paint(graphics graf)

{

grafdrawstring("Bonjour 170,10);
i

H

Comme leur nom lindique. les deux
premiéres lignes correspondent & des
importations. L'importation permet de lier
un package au programme, un package
est un ensemble de classes. Si vous n‘avez
pas tout compris, c'est gu'en Java, on
n‘utlise pas les mémes termes gu'en C.
Remplacez donc "package” par "librairie”
et "classe” par "fonction” tout devient
clair, non ?

On peut aller plus loin et trouver une
équivalence entfre "import” par "include’,
mais il v a une petite différence, En Java,

L-AlrH~ & R

initiation @ JAVA (3)

la licison des librairies est dynamique, seul
le mot-clé import est nécessaire. En
revanche, en C, pour ufiliser la fonction
printf, non seulement le programme doit
commencer par #FINCLUDE«STDIOH:, mais
le makefile doit aussi spéacifier le lien de
PCSTDLIBLIB (dans le cas du PureC), sinon
le linkage statique ne sera pas possible.

La syntaxe de la commande IMPORT
est "import nom__du__package’ Les pak-
kages de base du Java commencent
logiquement par "java’l la boite & outils
s'appelle "awt” et les primitives pour la
consfruction d'applets "applet” Il existe 3
syntaxes pour effectuer une importation,
selon celle utilisée, I'étendue et l'usage dif-
féreront.

import java.awt®

Syntaxe la plus commune, Importe
toutes les fonctions de la toolbox et per-
met l'usage de chague méthode sans
avoir & préciser @ chaque fois la classe
dont elle est issue . pour afficher le texte,
on fait juste appel & grafdrawString.

import javaawt

Avec cefte syntaxe, c’est aussi I'en-
semble de la classe qui est importés,
cependant il sera nécessaire de spécifier
la classe dont est issue chague méthode
lors des appels. L'affichage de texte se fait
alors par grafawtdrawsting, Cette syntaxe
est assez pénible & I'emploi mais se révéle
nécessaire dés que deux classes posse-
dent des méthodes de nom identiques, on
peut alors les différencier.

import java.awtdrawString

Cette syntaxe est plus restrictive, on
importe ainsi gqu'une seule méthode de la
classe. L'accés a cette méthode se fait

comme pour la premiére syntaxe.

En France, nous avons un newsgroup
Gédié & IATARI: freompsysatart

Savez-vous combien |l v en ait de dispori-
bles en Allernagne ? Et bien jen ai dénombré
une dizaine, chacun dédig ¢ un sujst en particu-
lier. Je r'ai jamials rettouvé Une felle profusion ail-
leurs.

Les voici: mc:uaeqqg_ucz / maussysata-
ridesktop (PAD) 7 maussysatarifo30 /
maussysatarigemini/  maussysatarihardware /
maussysatariintermet /' maussysatarimint /
maussysatarickami /- maussysctarsoftware (le
site ATARI géneéralista) maussysataritalk

Pour la pefite histoire lis sont beaucoup
plus calmes que chez nous Nous devons sans
doute avoir ce qu'on appefle 'esprt gaulols: I
faut gue ¢a rue dars les brancards.

En tout cas, allez faire un four sur les sites
allemands, ga rapose !

1Y

Maintenant, la froisiérme ligne du code
d'exemple va éfre décorfiquée, c'est la
définition de la classe, et elle en contient
des choses |

public class Test extends Applet

Tout d'abord le mot-clé PUBLIC indi-
gue que le contenu de cette classe sera
accessible par d'autres méthodes. Ensuite
CLASS indique gue nous sommes bien en
présence d'une définition de classe. TEST
est tfout simplement le nom donné & la
classe, ce sera donc aussi le nom de I'ap-
plet générée par la compilation. Voici
mainfenant le plus inféressant.

Le mot-clé EXTENDS permet de définir
I'héritage. Icl, la classe TEST hérite de la
classe APPLET. Cela signifie que APPLET
sert de base & la consfruction de TEST,
fout ce dont & besoin TEST pour fonction-
ner sera pris dans APPLET. La plupart du
temps, on héritera d'APPLET pour la cons-
truction.. d'applets, et de RUNNABLE pour
la construction de programmes exécuta-
bles. Une applet ne peut étre lancée que
dans le cadre d'un browser HTML, fandis
qu'un exécutable est indépendant et
peut donc étre lancé depuis le bureau
(presque indépendant: la machine vir-
tuelle Java et les librairies restent nécessai-
res 4 son exécution).

La classe TEST héritant d'APPLET, on dit
aussi gque TEST est une classe dérivée
d'APPLET. Ce sont juste deux fagons de
gudlifier le méme acte,

En C++. 1l est possible d'hériter de plu-
sieurs classes, c’'est ce qu'on appelle 'héri-
tage multiple, cette possibilité conduit &

de grosses difficultés pour assurer la cohé-
rence du programme. En supprimant cette
possibilité dans Java, le risque de bugs
indluits et d'incohérences est &limine.

ENCAPSULATION

lorsque vous utfiisez le mot-clé
IMPORT, vous faites appel & des packages
déja écrits et mis au point par d'autres
programmeurs, Ce qul ne faut jamais
oublier en Java, c'est que les classes que
vous écrivez sont elles aussi susceptibles
d'étre appelées par d'autres méfthodes
(et par d'autres programmeurs). Il suffit
d'entrer "import Test*” en téte de pro-
gramme pour bénéficier de tfoufes les
méthodes de la classe &crite plus haut.

Le processus est récursif et reprodui-
sible & l'nfini, C'est ce gu'on appelle I'en-
capsulation. || est possible de contréler la
visibilité de chacune des méthodes com-
posant une classe. Si une méthode n'est
pas visible, elle ne sera pas utilisable par le
programme qui importera la classe dont
elle fait parti. Des mots-clés contrélent la
visibilite,

— public : I'objet en question est visible
de parfout.

— privafe : la visibilité est mitée a la
classe. Seules les méthodes faisant partie
de cette classe y auront accés.

— pas dindication ; la visibilité est limi-
tée au package. Toutes les classes du
package, et donc toutes les méthodes de
ce package, y ont accés.

— protected: la visibilité est imitée au
package et aux classes dérivées de ce
package.

Ces mots-clés sont & placer dans Ies
définitions des classes, des méthodes ou
des variables. Cependant, la philosophie
orientée objet ne considére pas la visibilité
de variables comme étant normale.

Il doit foujours y avoir une et une seule
classe PUBLIC par fichier. Cette classe a
dlors le méme nom que le programme,
c'est elle qui est lancée par I'applet vie-
wer ou le runfime Java. Méme si vous ne
le souhaifez pas, il sera toujours possible &
un autre programmeur d'utiliser ce point
d'accés pour faire appel @ voire pro-
gramme depuis e sien, c'est d'ailleurs ce
que font l'applet viewer et le runtime
Java.

HERITAGE OU IMPORTATION ?

Pourguoi importer une classe alors

que l'on peut en faire I'héritage 7 Les deux
concepts sont assez proches, Cependant,
I'héritage de pousser bien plus loin la réuti-
lisation des méthodes. Ce n'est que par
I'héritage que I'on dispose des fondations
nécessaires 4 la construction d'un nou-
veau programme,

Enfin., le motcleé de visibiité
PROTECTED permet de ne rendre un pak-
kage visible que s'il a été importé.

Autre concept intéressant du Java: la
surcharge. Il vous est ainsi possible d'écrire
plusieurs versions d'une méme méthode,
chacune ayant des types ou un nombre
de paramétres différents.

public class Max extends Applet
public long max(long along b)

{
return{a:b?ab)
}

public int max(int a,inf b)

return(a:b?ab)
}
H

Deux fonctions renvoyant le plus
grand de deux nombres ont &té écrites
dans la classe Max. Selon le type des

variables, le compilateur Java prendra lini-
tiative de cholsir spontanément la
méthode adaptée. Vous pouvez aqussi
écrire plusieurs méthodes acceptant le
méme type de variables, mais en quantité
différente.

Cette facilité peut sembler inutile
guand on est habitué & écrire seul ses pro-
grammes (dans ce cas chague fonction
est écrite dans un but précis, aucune fonc-
tion inutile c’est écrite). Elle prend tout son
sens dés que l'on fravaille en groupe ou
que la classe sur laguelle on travaille est
susceptivle d'étre réutilisée par d'autres.
La surcharge est le moyen le plus sir de
prévoir tous les cas possibles et de rendre
cefte méthode la plus universelle possible.
Bien entendu, si vous avez oublé par
mégarde d'écrire LE CAS dont |'utilisateur
de votre méthode avait besoin, elle
demeurera alors aussl inutilisable que s
vous ne l'aviez pas surchargée |

SUO! TANT DE HAINE ?

Java a tout prévu, se charge de tout,
surveille fout ce que vous faites, ne vous
laisse pas faire ce que wvous voulez.
Souriez | il faut que la programmation reste
un plaisir..

de connexion des fournisseurs d'accés a Internet Francais, afin de simplifier la configura-
tion de Sting aux nouveaux Internautes Ataristes.
Celle-ci sera bien sir publi€e sur le WEB, & une adresse qui sera communiquée ultérieure-
ment, mais conscients que l'intérét de cette information est d'étre diffusée a ceux qui
n'ont pas acces au WEB, cette initiative permettra egalement la distribution a court
terme, disons d'ici fin juin, d'un ensemble de disquettes permettant @ ceux qui ne possé-
dent pas de CDROM (sinon, ils ont le cederom " “Just Call Me Internet 2) ef qui n'onf pas
acceés au WEB d'accéder fouf de méme a Internet. Ce "“package’ "que nous (Terre du .
Milieu) sommes en frain de vous prépatrer, contiendra les archives des dernieres versions
L des Iogiciel'§ 'cdmpaﬁbles avec la couche ICPIIP foimie par Sting (Cab, Newsie, GFTP,

FIP les derniéres nouveautés.

Plus d'informations par mail @ nowa

la demiére version

aginet fr ou romuald@imaginet.fr
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Tout dabord, je tiens @ remercier
Godefroy de Maupeou davoir frouvé un
peu de place dans ses colonnes pour pro-
mouvoir cette petife initiafive.

Depuis longtemps, les webmestres de site
WEB fentent de référencer au sein de leurs
pages WEB des liens (adresses URL) de sifes WEB
quils considerent intéressants. C'est d'ailleurs
gréce 4 ce principe qu'il est possicle de "surfer”
des heures, en butinant de site en site, pour
explorer les différentes pages qui parlent d'un
sujet particulier. Cependant, ce principe souffre
de la versafilité des sites WEB, certains changent
d'adresses, d'autres disparaissent ef surfout, de
nouveaux apparaissent régulierement, ce qui
empéche de coller a l'actualité, indulsant un
effet retard souvent préjudiciable,

le principe de lanneau (webring en
anglais) résouf ce probléme. Lorsqu'un webring
Q &fé créé sur un sujet donné, les webmestres
de sifes WEB qui parlent de ce sujet sont &
méme d'inscrire leur site sur ledit anneau, ce qui
leur donne immédiatement une visibilité au sein

de I'anneau et ce qui permet surtout de les lier
virtuellement avec tous les sifes qui fraitent ce
sujet, ainsi qu'avec fous les sites de I'anneau a
venir,

J'ai donc décidé de créer un anneau pour
les sites Atari de langue francaise; son nom:
"ATARIFR" Jinvite fout propriétaire de sites WEB
Atari de langue francaise a inscrire son site &
I'anneau "ATARIFR” Pour ce faire, || suffit d'aller a
l'adresse hito//wwwmygaleorg/fomuald, o ils
frouveront toute linformation utile pour Finscrip-
tion. Pour résumer, il s'agit de placer sur la page
d'accueil du site quelques lignes de code HTML,
de modifier quelgues informations pour person-
naliser ce code (nom du webmaster, numéro
d'identification du site dans 'anneau, etc. ), puis
d'inscrire le site & l'anneau au moyen du formu-
laire présent & 'adresse indiguée ci-dessus.

Dong, si vous avez créé un site WEB qui
parle d'Atarl en frangais, prenez deux minutes
pour aller sur cette adresse ef faifes le néces-
saire pour que votre site joigne rapidement 'an-
neau, Au 17 mai 1998, 18 sites Atari francophones

cd rom compalible:

i ATARI

un webring francophone

en font d'ores et déja partie, et ce n'est qu'un
début, le but étant de recenser et de lier fous
les sites facilernent.

Ainsi, il sera enfin possible de surfer facile-
ment sur le WEB afari frangais, qui existe déja
bel et bien, créant du méme coup le premier
club virtuel d'aufeurs de sifes WEB atari de la
francophonie.

A trés bientot sur l'anneau ..

PS. merci & Stéphane Perez pour avoir
redessing les deux Images, elles sont vraiment
superbes, et jinvite les inscrits & l'anneau 4 les
utiliser dorénavant (ceci n'est nécessaire que
sls avaient rapatrié sur leur site mes deux hor-
reurs faites dans l'urgence...)

Remuald Jouffrey (romuald@imaginet.fr)

ﬁ

cd conlenant un explicatif avec inlerface graphique

NOUVE AU Il
POUR RESOUDRE TOUS

VOS5 PROBLEMES AVEC LA

convexion INTERNET,
ez SL INTERNET puis
ENVOI, Pasca. NOWAK,
SPECIALISTE DU RESEAU,
REPONDRA A TOUTES VOS
QUESTIONS
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Bonjour @ fous. Nous allons inau-
gurer une rubrique Domaine public
qui ne saftachera pas @ vous pré-
senter uniquement les derniéres ver-
sions des derniers logiciels, mais
vous proposera égalemeni de la
pratique et des dossiers thémali-
ques. Ce mois-ci nous allons voir
comment améliorer les performan-
ces de votre micro-ordinateur en uti-
lisant des programmes informati-
ques graluils, ou presque.

I existe plusieurs maniéres
et niveaux d'ntervention pour g
améliorer les capacités de
votre micro. Il y a en premier lieu

bps-

AUTO d'un STE, et permet d'accéder aux
icones couleurs sur le bureau GEM, dans
les boites d'alerte, et de disposer égale-
ment d'éléments de fenétre colorés. Le
source du programme est fourni, c'est
d'allleurs dedans que vous y frouverez la
documentation, ainsi gue les icénes.
L'auteur nindique pas le mode de
distribution de son programme, mais rien
ne vous empéeche, comme foujours lors-
que des coordonnées sont indiguées,
d'envoyer un petit mot de remerciement,

PANNEAU DE COWTROLE

Forts

boostez votre ATARI !

Screen-Heigh emulator 2" écrit par
Lars-Erik sterud, Deux moyens de ['utlliser :

Soit en tant qu'écran virtuel, dans ce
cas I'écran logique est plus grand que ce
qui est affiché et le programme utilise un
scroling vertical pour afficher les infor-
mations cachées.

Soit en tant que doubleur de lignes.
Ultra SCREEN double le nombre de lignes
sans faire de scroliing, par l'entrelace-
ment. Dans ce mode, toutes les informa-
tions sont affichées & la fois, au détriment
toutefols du confort visuel.
UltraSCREEN est freeware.

Rate: | 153688

| Hodem 2

FLOP__FIX

C'est un petit freeware d'origine

les patchs ef autres rustines,
souvent invisibles, que l'on place
dans le dossier AUTO, et qui cor-

Bits/Zch: | 8

Hamdshake 3

adllemande qui corrige un bug

| Rts/Cts

dans les routines Bios de lecteur

de disquette pour les TOS2.06,

rigent des carences ou des
erreurs du systéme d'exploita-
tion d'origine. On peut citer en

Kompatib. s

3.06,4.01,402 et 404,

Paritdt : [ keine ][ an

Flop__fix peut éfre placé dans

le dossier AUTO (& est son lieu

viac  GEMRAM,  FASTSERIAL,
FOLDER ..
I existe des programmes

Stopbits: | i

Info

de prédiection), ou bien éfre
lancé depuis le bureau, ce qui

qui apporfent de nouvelles

FAST_SER 2.9 insftalli=rt

CFX WJ1.@

vous I'admetirez n'est pas des
plus pratique.

fonctionnalités et permetient

une utilisation plus agréable de

Sichern

Abbruch

FMC

I'0s comme SELECTRIC,
GUCK, COPS,
TWO-IN-ONE-ONE.. Et enfin,
ceux qui changeront de maniére plus
radicale votre maniére de considérer
votre micro (couple MINT+XAAES, LINUX,

OMEM..)

Les patchs
COLORSTE

L'une des premiéres oeuvres de
Guillaume TELLO, l'auteur de MPLAYER,
est un pafch & placer dans le dossier

Ca fait toujours plaisir.

USCREEN

UtraSCREEN est un émulateur de
grand cran. | émule une résolution de
320x240 ou 320x400 en basse résolu-
tion, 640x400 ou 640x480 en moyenne
résolution et 640x480 ou 640x800 en
haute résolufion. || fonctionne unique-
ment sur Afarl STE ou Mega STE. |l est
basé sur le programme “Double

Votre ST ne détecte plus les
changements de disquette ?
Une erreur d'éfourderle et c'est peut-étre
des donnés importantes qui sont irrémé-
diablement perdues. Ce programme va,
comme son nom lindique, opérer un
“Force a Media Change’ c'est-a-dire
toujours lire un disque avant d'écrire des-
sus, Cela ralentit peut-&tre I'ufilisation de
votre micro (quoique ce soit fout de
méme assez insignifiant), mais la sécurité
n'a pas de prix.

A noter que je n'‘al pas eu la possibi-

lit& de le tester sur Hadés qui m'a t'on dit,
posséde cet Irritant défaut,

L'auteur ne semble pas croire que
quiconque le rétribuera de son travail
Qi osera le contredire ?

FOLDER

Le grand classique, étonnement pas
encore présent dans tous les dossiers
AUTO,

Venant d'Atari, il fixe le bug des 40
dossiers maximum qui vous empéche, &
un cerfain stade, d'écrire sur votre disque
dur.

Renocmmez le programme avec le
nombre maximal de dossiers (exemple
FOLDERQOOPRG).

au clavier les accents de la langue fran-
calse, ce qui parait dérisoire mais telle-
ment naturel quand on y pense.

FSERIAL

Parmi les quelgues patchs de port
série qui sont disponibles, jai sélectionné
Fserial en raison de son extréme simplici-
t&. Pensez dong, il suffit de placer le pro-
gramme FSERIALPRG dans le dossier
AUTO, et son cpx de configuration dans
le répertoire prévu @ cetf effet pour
accéder a de nouvelles capacités de
communication sans changer d'ordina-
teur. Il permet sur les Mega STE, TT ef
Falcon de configurer les ports série de

tes avec les PC modernes qui disposent
par nécessité de mémoire de masse trés
conséquentes,

La solution passe en particulier par
l'emploi de BIGDOS, en remplacement
du GEMDQOS de votre systéme d'exploita-
tion, couplé @ un gestionnaire de disque
dur compatible XHDI (CHKBR, SCSI TOOLS,
HD DRIVER, AHDI patché).

Aufre avantage de BIGDOS. vous
pouvez, avec ce dernier, dépasser la
limite de partitionnement de votre ST,
MEGA ST(E). TT ou HADES, En effet, sans
BIGDQOS, le TOS inférieur ou égal & la ver-
sion 3.06 est incapable de lire des parti-
tions de plus de 532 Mo.

Cefte Imitation disparcit avec

le nombre placé

BIGDOS.
: Aftention fout de

aprés FOLDER indi-
guant ce nombre
maximal de dos-
siers. Pourguoi
n‘a-t-on pas mis le
maximum d'office
? Parce que plus le
nombre de dos-
siers est imporfant
plus FOLDER, prend
de mémoaire vive.
Selon votre
capacité mémoire,
cette occupation
de ram pourra éfre |
génanfe cunon. |
I est évident |
gue sur un ST avec |
520 ko cela aura | oisque |
de limportance | '
alors que sur un |
HADES avec 64 |
Mo cette perte de |
mémoire sera tota- |

lerment insigni-
fiante.

FPATCH2

Ce petit patch régle deux problé-
mes propre au Falcon: — Le son gui ne
s'initiclise pas correctement

— la fonction Bconmap() qui ne
fonctionne pas

Fpatch2 se place naturellement
dans le dossier AUTO de votre Falcon.

ACCENT

Vraiment un fout petit programme
(721 octects ), mais tellement indispen-
sable.

Avec Accent dans le dossier AUTO,
vous aurez dans chacun de vos logiciels
Gem la possibilité de taper directement

Bureau Fi;hier Visualisation Options

maniére a firer parti de la vitesse des
modems les plus récents,

BIGDOS

L'Atari ST ayant été concu & une
épogue ou MSDOS régnait en maitre
dans l'univers professionnel, et ce méme
MSDOS étant & I'épogue vraiment limité,
en particulier au niveau de la gestion
des disques durs, il n'est possible de lire
en direct que des partitions MSDOS
d'une taille maximale de 32 Mo (une telle
possibilife étcit déja de foute maniére
exceptionnelle a I'époque),

Malheureusement, cela ne permet
pas les échanges de données Importan-

méme, pour
FALCON, il existe
un BIGDOS spécial.
L'utilisction de la
version  classigue
de BIGDOS sur
FALCON VOUS
deétruira un certain
nombre de don-
nées sur voire par-
fition de boot.

GEMRAM
¢ Certains patchs
proposes ont

besoin de modifier
i de maniére impor-
. tante le TOS.

L Or, ce n'est pas
facile lorsque
celui-ci est situé
§ dans une mémoire
§ accessible seule-
f ment en lecture.
i Clest pourquoi
§ 'emploi de
Gemram  devient
alors indispensable. En recopiant une
partie de I'OS en Ram, il permet linstalla-
fion de "rusfines” comme Winx

SHBUF32

Si vous avez un TT ou un MEGASTE,
vous conndissez cerfainement la phrase
"pas assez de mémoire” qui surgit lors-
gue vofre NEWDESKINF commence &
étre bien rempli. Cela tient au faif que la
taille allouée pour le stockage du
Newdesk dans le TOS inférieur a la ver-
sion 4 est frés réduite. Mais avec Shbuf32,
le probléme ne se pose plus,

Shbuf32 alloue une taille mémoire de
32 Ko au Newdesk des TOS les plus
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recents (@ partir du TOS 2.06), afin de
pouvoeir enrichir sensiblement sa configu-
ration du Bureau (icénes sur le bureau,
raccourcis-clavier ...)

PYSGHAM

Il sert & créer des partitions virtuelles.
Pysgham autorise alors de définir un
sous-réperfoire comme unité de disque
supplémentaire pour y accéder directe-
ment, sans se perdre dans le dédale de
votre (non ?7) organisation.

Les petits plus
CLOCK

Encore une horloge, mais de
Christophe

graphiques (sauf le True Color). DESPICK
fonctionne méme sur Hadés,

Placez DESKPICPRG dans le dossier
AUTC, et DESKPIC.ACC a la racine du dis-
que de boot. Le répertfoire PICS doit éga-
lerent étre placé sur la racine.

ICONJUGL

Combien de personnes possédant
un Afari avec un NEWDESK (TT ou Mega
STE). ou ayant installé un TOS 2.06 sur leur
ST, n‘ont jamais touché au fichier d'icdnes
fourni avec leur systéme ? Lorsque vous
chargerez Icon Juggler, la premiére
chose quil fera sera de chercher le
DESKICON.RSC sur votre disque de boot,
et de le charger sl le frouve, ainsi que le

reste flou pour un cerfain nombre
d'Ataristes. Avec l'accés de plus en plus
facile & lnfernet, vous vous retrouvez &
télécharger des programmes qui sonf,
naturellement compactés, & la fois pour
tenir moins de place, mais également
pour regrouper un un seul fichier, I'ar-
chive, facile & récupérer, 'ensemble des
documentations programmes, fichiers
ressources, efc. que représente fout logi-
ciel un fant soit peu moderne, et donc
conséquent. Différents formats de com-
pactage peuvent éfre possibles, les plus
courants &fant le ZIP, le LZH, ainsi que
200, ARC... tous identifiables (en général)
par |'extension en 3 lettres désignant la
méthode utilisée.

Le moyen le plus efficace pour gérer

Boyanique cette [
fois| CLOCK ne
fonctionne que

TUOINONE Fichier

Gauche Droite Console Options

Console

sur Falcon mais

c'est 1& son uni-
que limitation.
Jugerz-en:

wo-in-One 1.51

— Elle fonc-

[ H | bUSFS248B.L2ZH | ro: [Archive. . ||archive...| [ D]

fous ces fichiers
est 5aNS
conteste donc
2inl qui se pré-
sente sous la
forme d'un shell
que vous confi-
gurez une

tionne sur tfout [O]]

WENSUITEN

| [BI]

bonne fois pour

type d'écran et

foute résolution.
- Hle fonc-
fionne sous TOS
ou MuUltTOS, sup-
porte liconifica-
tion, gQére les
signaux de MINT,

Fl RUTO

Bl boc A

B MODULES .

Fl NEUS :
HISTORY .THT
MINETYPE.DAT
WELCOME .HTM
WENSUITE.PRG

efc. WENSUITE.RSC

— Ele com-
porte une
dlarme qui per-
met de jouer un

Al

r2: [ Eairaire 2]

i frupings
Pointigre dessiers

F3:

Fd:

| Progremme. .. |

Pz | fopier... |

fe=Ru=a=a=Re=Re=No=foe NN RN N

re: [Dossier. . .|[Dossier...|

Fa: | Effater .. |

MBROLSE .28A
MPLYR

OASIS2
OASIS2 .OLD
PAPYRUSG.
PHOTOLI .
PRISAPNT.
PURE_C

foute, en suivant
la  documenta-
flon  frangaise,
fort bien traduite
par Jean-Michel
Coinus en pas-
sant. Vous pou-
vez également

SALON s spécifier des
SCSITOOL.
STZIP ‘
SYNTHY3 .
TEXLDEMO .

"viewers’,  pro-
grammes exfer-
nes qui  vous
permeftront de

sample en

DIRECTTO-DISK-DISK ~ entfieérement  mul-
ti-fache (méme sous TOS) |

— Elle peut étre configurée & volonté
et prend en compte le cookie_IDT"
CLOCK est un  POSTCARDWARE,
c'est-a-dire que I'envoi d'une carte pos-
tale (polie de préférence) suffit pour étre
enregistré entant gu'utilisateur 1égal.

DESKPICK

Deskpick est un utilitaire permetiant
d'afficher des images en fond de
bureau,

Pratigue pour agrémenter facile-
ment votre systéme. Deskpic est compa-
tible avec tous les TOS (& partir du 1.2,
sauf MuUltiTOS) ef foutes les résolutions

NEWDESKINF pour recenser les icones
réellement utilisées dans votre configura-
fion, et ¢a c'est infeligent (qui a dit
rare 7). Le reste des manipulafions est
décrit dans une petie doc en anglais,
mais le programme reste trés simple &
utiliser. Un consell, faites toutefols une
sauvegarde préalable des fichiers sur les-
quels vous allez travailler,

Icon Juggler est un shareware (15 §
us)

TWO-IN-ONE est devenu un grand
classique, et pourfant peu de personnes
['ufilisent alors méme que le décompac-
tage (et le compactage) de données

visualiser les
données situges
dans  l'archive
comme la
documentation
d'un programme, les icénes, des images..
avant d'sffectuer le décompactage
proprement dit de l'archive. Quelgues
exemples de viewers ? 7UP. Gemview,
Mplayer ...

Récemment 2inl est devenu free-
ware, vous n‘avez donc gucune excuse
pour ne pas l'utiliser.

SELECTRIC

C'est un nouveau sélecteur de
fichier. Il N'est cerfes pas le plus récent,
mais i est @ mon humble avis, le plus
ergonomique, le plus fiable, le moins
gourmand en ressource que j'ai eu l'oc-
casion de fester. || apporte un confort
inégalé dans fufilisation de votre Atari,

est donc le cadre idéal pour lancer un
appel @ toutes les bonnes volontés qui
voudraient bien réaliser un Guck
moderne en D.P. (il existe bien
START IT, mais c’est un pro-
gramme commercial).

Le seul reproche est fout de méme
de taille puisque la conception est viai-
ment ancienne, ce qui limite son utilisa-

en permettant 'accés @ de nombreuses
fonctions du Bureau & partir de menus
foujours accessible (avec ['utilisation
conjointe de ['accessoire Call Selectric)
depuis vos programmes Sous
Gem, ou bien par des raccour-
cis-clavier: copie, déplacement,
effacement de fichiers, création
de dossiers, place restante...

Fileselector Selectric™ Yi.18

[Dateiname: [ _______ .- | [Funktionen ]

Il est évident qu'd la lecture de
cet arficle les accros & la der-

i niére version disponible seront
Selectric est un shareware. [K: J[BINS |[_*.% |nach_Hamen] Cecae I é‘roir‘rj T
nécessaire de faire un retour
Gugﬁz est viaiment sympa. Un ] K: \HINTSMINTAGAUSRABINA, {g en c:rrié're sur de véritables per-
programme  d'installation  vous LAST 32318 61.83.95 les, '”d'SDe”SObless:; DSC;LCI:'FZQ:
demande si vous désirez l'nstaller LESS 98508 01.83.95 ES;Ioifér;ioreRieis i e
en Ram, sur le disgue, ou les deux. LESSKEY 22756 061.83.95 [ etk Ide Bt et
Alprés cela, Guck vou§ collera au LHARC 66450 B1,083.95 bratssn e
d|sgue iy Iune i sgr e LOCATE 26834 B1.83.35 Une actudliité DP. avec les
o L e LOGIN 59201 01.83,95 it (ramet-on oy
%ﬂ?e;ndgo:g;o;i%u;; zﬁrlg MAKPAGER 67351 01.83.95 lier) ol trouver votre bonheurT
fichier depuis le bureau, Des rac- HESG 25693 81.83.95 et des fiches fechniques, qui
: seront aufant de modes d'em-

courcis-clavier (liste accessible = .
par la fouche H(elp) sont 1& pour 2.883.304 Bytes in 64 Objekten
se déplacer facilement dans de
grands fextes, et méme de les ‘ I““d |[lptianen| [Abbruch| | OK ]
imprimer. = B

Guck permet égdlement de
visudliser directement des images.
L'écran scrollant lorsque celle-ci est lus
importante que la surface affichable.

ploi, pour tirer enfin parti de
cette richesse logicielle qui fait
tout lintérét de nos machines.

fion @ de vieux formats d'images (IMG,
Degas et Neo). Ce petit coin de page

Julien DPOUET '

UN MICRO, C’EST COMME L’AMITIE,
CELA S’ENTRETIENT ...

Tous les jours, des Atari ST, TT, Falcon sont utilisés a des
fins professionnelles. Ce sont des outils. En tant que tel,
on doit pouvoir compter dessus. C’est pourquoi nous vous
proposons des forfaits révisions a partir de 100 FFttc, des
extensions mémoires (pour STF, STE et Falcon030) a
partir)de 390 FF ttc, et des réparations (piéces neuves en
stock).

RENSEIGNEZ-VOUS

Tél: 03-86-75-60-30
Fax: 03-86-75-69-65

Oxo Systems- 3 et 5, rue des Varennes - 89160 LEZINNES

Systems



découvrir le monde fabuleux du domaine public en sélectionnant pour
mois-ci, nous avons rajouté des versions de démonstrations de logiciels
de vous faire une idée du soff avant de l'achefer. Bonne lecture et bon

Voici la suite de ST DP, un service de ST Magazine qui vous permet de
vous les indispensables ou les meilleures nouveautés du moment. Ce
commerciaux. Ces versions sont bridées, mais permefttent néanmoins

Aerius »STDP JI

Un jeu de réflexion doté dune réalisation
exemplaire, Production Francaise.
1 disquette DD, ST

ATOM 2 »5TDP J2
Un superbe jeu de réflexion pour ST.
1 disquette DD, 5T

Columns »STDP J3
Un Jeu de columns pour Falcon aux gro-
phismes True Color magnifiques. Un des
meilleurs de sa catégorie.

1 disquette HD. Falcon

Conguest »STDP J4
Un wargame frés sérieux fonctionnant
enfigrement sous GEM. le but:
conquérir le monde ! Pour les fanas
de stratégie de gueme clest indis-
pensable. Fonctionne sur toute la
gamme et méme Hades,

1 disquette DD

Crime »STDP J5
Une enguéte policigre compléte avec indi-
ces, inferrogations... Faltes bouger vos ménin-
ges!!

1 Disquette DD. 5T

Double Bubble »STDP J&

Un jeu des Reservoir Gods donc un jeu excel-
lent | C'est un clone du cé-

l&bre  Bubble

Trouble "
pour  Falcon.  Une
durée de vie excellente, une réali-
sation sans faille.

Une disquette DD. Falcon

Haunfed House »STDP J7

Visitez une maison hantée grice a ce jeu de
plate-forme venu d'outre tombe..

essais !

1 disquette DD. ST

Hero »-STDP J8
Un Jeu de r8le en vue de dessus,
1 disquette DD. 8T

Nethack »STDP J9
Un jeu de réle en vue de dessus. Durée de vie
immense et caplivant. Fonclionne en
640x480 mini,
Une disquette HD
Koy Ty

Premium
Mahjong »STDP
Jio
le meileur jeu de
Mahjong en Shareware,
Découwvrez  ce  jeu
oriental qui vous capti-
vera des heures durant,
Il fonctlonne sur Falcon/TTHades.
Une disquetie HD

Running »STDP J11

Un clene de DOOM pour Falcon. Cette ver-

sion de 96 est tiés avancée el |qissd
tendre un futur Hit : rapidité, décors True
manstes, bruitages... fout v est |

Une disquette DD, Falcon

Skyfall »STDP J12

Un jeu de columns pour Falcon superbement
réalisé par les Reservoir Gods. Des heures de
jeu en perspective.. Une disquette DD. Falcon

Towers Falcon »STDP J13
le jeu de rdle mythique en 3D subjective. Et
clest en Shareware sur Falcon. Qui ne l'a pas

encore 7| 2 Disques HD

Towers ST
»STDP J14

Un jeu de role & lo re j
J .g‘

Dungeon Master en Shareware pour volre 5T,
Magnifique & indispensable Il Fonctionne
aussi sur Falcon,

1 Disquette DD

Xmoon 101
»STDP J15

Une démo d'un jeu de
tir & venir avec des gra-
phismes encore plus
beaux gue Raiden sur
Jaguar! le moins que
f'on puisse dire clest que
clest prometteur. Falcon.
Une disquette HD

$am in monsters Lands STDP J16

Un jeu de plate-forme superbe et complet. 1
disquette DD. ST

Conquest of Elysium » STDP J17
Un superbe wargame & la Civilization en True
Color. En aftendant la deuxiéme version
commerciale, goltez aux joies du maitre de
guere el de stratégie. 2 disquettes HD.
Falcon.

Sheer Agony Démo

»STDP J18 Lo démo du plus célebre jeu
denquéte sur Falcon. 1 Disque HD - Falcan

Sheer Agony Démo ST
» STDP J19 1o méme, pour SITT. 1 dis-
quette DD — STATT

Aazhom Krypt Déme »STDP J20
le plus beau jeu de combat sur Falcon en
version de démo. 2 Disquettes HD.

Décors pour Aazhom
Krypt
» STDP J21 3 decors par

disguette, deux disquettes dis-
pos. Falcon

Radical Race Démo
»>STDP J22

Un hit & essayer d'urgence | 1 disque HD -
Falcon

Opération Skuum Démo »STDP
J23

Un jeu de tir & essayer avant d'acheter. 1 dis-
quette HD - Falcon

Lynx & Jaguar cheat codes »
STDP J24

| 1 disquette spécial truc &
astuces pour les deux
consoles dAtar plus quel-
ques images de jeux iné-
| difs. 1 disquette DD -
. Toutes machines

»STDP J1B |

Educatif

La vie du Lac »STDP E3
Logiciel éducatif sur l'écosystéme
d'un lac: nés bien réalisé.

1 disquette DD.

Drivers »STDP P1

les demilers drivers pour Speede & NVDL
Comprend les imprimantes HP 4 L HP 660C,
Stylus Color...

Une disquetie

Disque dur »=STDP P2

Check Disk 3 : un défragmenteur qui permet
aussi de récupérer des données effacées par
mégarde.

AHDI&.061 : driver de disque dur.

Une disquette DD, toute machine.

Shell »STDP P3
Two In one : enfin un logiciel gui gére la majo-
rité des formats de compression. Trés simple
d'emploi, il vous sera vite indispensable.

1 disquette DD, toute machine.

CD ROM »STDP P4

Metados 2.7 : le driver de lecteur CD le plus
épandu pour STTTHades. Pour Falcon,
Metados 2.6

CDplayer : pllotez vos CD audio directement
sur volre ordina-
teur!

1 disqustte DD.
Toute machine

PRIX UNITAIRE : 39 F la disquette | 175 F les 5 disquettes | 450 F les 15 disquettes / frais de port 15 F
réglement par chéque ou mandat G adresser a LA TERRE DU MILIEU, 216, rue de 'Essert 74310 LES HOUCHES.

Phololine Démo » STDP Gl

Lo refouche photo professionnelle & la portée de fous. Aftention :
haute résolution mini. 16 couleurs et en dessous: affichage ni-
veoux de gris. Version bridée a la sauvegarde.

2 disquettes HD ou 3 DD. Toutes machines.

Rainbow 2 Démo » STDP G2

le logiciel ultime pour ln création graphique sur
Falcon True color. Peinture @ Ihuile, degrades, ef-
fets.. tout y est | Version bridée & la sauvegarde,

1 disqueHe HD! Falcon

D2M» STDP G3

Un des logiciels de dessin le plus complet sur
Atari. Découvrez sa pulssance el son ouveriure
vers lextérieur,

1 disquette HD ou 2 DD. Toutes machines.

Dform » STDP G4

le morphing naura plus de secret pour vous
aprés avoir ulilisé ce logiciel. 1 disquette HD.
Toutes machines.

Falcon »STDP P5

Turbo Veille : un économiseur d'écran révolu-
fionnaire gui "déconnecte” I'cran afin que la
maching travaille plus vite 11

SAM : installe des séquences sonores en rap-
port aux événements du bureau (démarage,
ouverlure fenétre...). Peut qussi servir dienregls-
treur audio en RAM. Livré avec sans au format
AVR. 1 disquette HD. Falcon
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Voici une revue de presse bien maigre,
mais le mois prochain devrait éire “un spé-
cial ST COMPUTER/ATARI INSIDE" car Ali
GOUKASSIAN menvoie fous les numéros
absenfs. Gasp il va falloir que je réserve de
la place libre car nous devrions y frouver
pas mal de choses & apprendre.

ST
n°73
MaiJuin 1998
Cette fois, mon
néerlandais  fait  un

bond en arriére car il
n'y a que frés peu de
titre dont jarive &
deviner la significa-

fion. /

Impossible également de lire quelque
chose qui se rapprocherait de l'arficle du
mois dernier (transformez votre voifure en
meéga Joystick pour ST BOOK) soupgonnée
d'étre un gag. £t si c'était vrai 77? Je n'ose y
croire |

Malgré fout je percois fout de méme
que 'on y parle de 'ATAR| SHOW, du rachat
d'ATARI par HASBRO, de la communication
par safellite, de STING des DP et de POV ce
qui, sornmes toutes, n'est déjd pas si mal.

INVERS
n°s
MAI 98

Changement de
look pour le logo
INVERS de la couver-
fure. C'est dailleurs
étonnant puisgue
l'ancien &tait fout de
méme nettement plus
visible de loin et plus
stylé. Est-ce réellement le nouveau logo ou
fout simplement une création graphique
pour ce numére & ? L'éditorial nous donne
la réponse. L'équipe du magazine se sen-
tant prise par la roufine ; veut se retrouver &
nouveau libre et pour cela repart dans I'ex-
périmentation en cherchant. C'est dinsi
que, sl j'ai bien compris, nous devrions nous
refrouver avec encore une nouvelle
recherche pour le mois suivant.

Lintérieur est resté par contre assez
fidéle avec un maquetiage de I'éditorial

qui a perdu depuis plusieurs numMéros sa
personndlisation. Le sormmaire reste lui fou-
Jours aussi beau et ¢'est tant mieux.

les ataristes frouveront dans ce
numéro la suite de la pratique de FRANKLIN
avec notamment le masquage des ima-
ges complexes par la création de masques
automatiques déja expligué dans ST MAG
(fragage d'une courbe coupant foutes les
fransitoires). Est également traité le travail
avec des couleurs additionnelles (couleurs
a-plat en sus des couleurs quadri).

Toujours dans CALAMUS SL, un article
explique fous les bienfalts du nouveau
module LAUFWEITEN. Celui-ci sert & para-
métrer I'écart entre les leftres d'une typo.

La nouvelle version a ceci d'intéressant
gu'elle permet, au moyen d'un graphique,
de tracer une courbe de l'approche des
lettres en fonctions du corps de la fonte,

Enfin dernier arficle sur CALAMUS, mais
qui répond & une question qui s'est souvent
posée : la passerelle entre les documents
CALAMUS SL96/98 et CALAMUS PC. Depuis
la version 96 |l éfait devenu impossible de
charger des documents SL dans un
CALAMUS PC, les documents issus de la
version SL ayant des informations supplé-
mentaires ininterprétable par CALAMUS PC.

Ce probléeme va éfre résolu puisque
INVERS reprend la distribution de CALAMUS
PC (infitulé dans sa prochaine version
CALAMUS PUBLISHER) et travaille & cette
compatibilité.

MIDI COMEDIE
ne29
Mai 1998

Voicl un numeéro
spé&cial cd rom.
Logique avec la sortie
du MCCD chroniqué
le mois dernier.

De fait le récapi-
fulafif de fous (ou
presque) les cd sortis
sur ATAR| prend 5 pages.

I reste du coup un peu moins de place
que d'habifude pour les autres articles.

Dans ceux-ci on trouvera une inferview
de Remy VANEL du TNT CLUB. Rémy VANEL
c’est le programmeur de C'EST QUOI

DONC , un programme qui permet de tout
conngitre sur les fichiers qui remplissent
votre disque dur.

C'est aussi I'auteur de MOUNTAIN, le
logiciel de montage vidéo pour
FALCON/HADES extrémement prometteur
et pour lequel on suppliercit &@ genoux
Remy d'arréter ses études pour nous le fer-
miner car, comme il le dit si bien, les études
ca prend du temps et ce temps il ne le
passe plus & ferminer ce génial pro-
gramme qui nous a fous fait baver,

Autre liste pour FALCON, celle des util-
faires. Voild une trés bonne initiative qui
devrait permettre & beaucoup dutilisa-
feurs de frouver enfin une réponse a leur
recherche. Blen sur tous n'y sont pas (le fra-
vail serait titanesque), mais il y en a suffi-
samment pour trouver réponse A ses
besoins.

A part cela, guelgues news une
recherche du barycentre de MIDIE
COMEDIE, la suite de I'histoire des claviers
avec le PIANO, celle de la GALERE DE
SATURAX et surfout une bonne nouvelle. I
semble quil vy ait de plus en plus d'adhé-
rents chez M.C.

D'ailleurs ceux-ci ont bien deld chance
car MIDIE COMEDIE réitére sa compilation
et leur propose d'envoyer un de leur fitre
sur DAT,

A vos DA, prés, partez Il

STIMULUS
ne?

Bon sang, ou est-elle cette "#|@"&&l"
de disquette de STIMULUS. Impossible de
remettre la main dessus.

Que les auteurs m'excusent, mdis Je
crains gu'il aille falloir gu'il men renvoie un
exemplaire pour éfre chronigué dans ces
colonnes le mois prochain.

TOXIC MAG
n°14

Avec un peu de refard, voici le numéro
14 de TOXIC MAG (je me suis laissé dire qu'll
y avait un numéroe 15 de sorti).

Toujours aussi dense ef aussi éclecti-

que, TOXIC mag est plein de vie.

Pour la partie ATARl, on frouvera en
début un arficle sur EVOLUTION (de
Berfrand MARNE), sur la GIGAFUN, sur le
FORUM et une initiative, déja rermnarquée,
mais combien utile : la liste des mises & jours
de fous les programmes existants sur ATAR,
Rien que pour cela TOXIC nous concerne
tous.

Coté tests, on trouvera celui de MAGIC,
de [HADES 40, de la CENTURBO 1
EVOLUTION 3.

Les démomakers seront ravis, puisque
ce numéro 14 leur fait la part belle avec
deux arficles dédiés (DEMOS ST & DEMOS
FALCON) ainsi que pas mal de citations
dans divers endroifs du diskmag.

Je passe rapidement sur le texte non
signé infitulé “ST MAG diffame CENTEK”
concernant 'article DP du numéro 122. On
ne va pas revenir sur les preuves duli
étayent l'article de Jean Jean ARDOINO
(citées dans ce dernler) car il est vrai quily
a encore des gens pour dire que les cham-
bres a gaz n'ont jamais existé.

Non, le plus drdle de laffaire c'est le
texte qui suit visiblement signé par CENTEK.
A lui fout seul il prouve le bien fondé de 'ar-
ficle de Jean-Jacques que je soutiens fota-
lement n'étant pas un "réveur laissant
écrire nimporte quoi par ses journalistes”
comme le pense 'aufeur anonyme dudit
article. Ce dernier devrait, soit dit en pas-
sant, aller faire un tour de temps & autres
dans les newsgroups et sur le 3615 RTEL od il
en apprendrait sans doute pas mal rien
qu'a la seule lecture des messages de
cette société,

Passons & des choses un peu plus gaies
avec, comme foujours dans TOXIC, un “ca-
hier” dédié & 'humour.

On vy trouvera 60O leftres ou extraits de
lettres véridiques envoyées aux AGF. C'est
& hurler de rire et notamment la derniére.
Je ne la recopie pas ici ne sachant si c'est
libre de droit ou non, mais procurez-vous
absolument ce numéro 14 de TOXIC rien
gue pour cela.

Enfin pour finir, deux articles dédiés, 1) &
I'optimisation de son FALCON et 2) & un
comparatif entre l'assembleur 68000 et
l'assembleur pour PENTIUM, devraient

réjouir tous les atfaristes de la planéte.
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BONNES ADRESSES

P A

M Avendre:

Screenblaster (350 FF),

Blow Up (300 FF),

Mega STF 4 Mo + SH205 20Mo (1500 FF),
Mega STE 4 Mo BiTOS 1.62/2.06 (1500 FF),
1040 STF + écran couleur (1000 FF),
écran couleur stéréo (700 FF),

scanner @ main Logitech (600 FF).

Tel: 04 50 54 51 66 aprés 20 h.

W Echange-vend anciens N° STMAG,
Patrick Ramskindt
fel: 0320 96 10 34

M Recherche tous Mags & mag Atarien &
disk mag Atari:
0320961034

M Ach. écran couleur Peritel ou RGB 300
FF max.
Tel: 0479 54 12 14

B Achéte logiciels audio Falcon échange
sons synthé. |
Tel: ©5 55 64 35 02

B Vds Apex Media 300 Frs, Port inclus.

Tel: 0478 94 _06 41, répondedur.

B Cherche contacts pour échanges de
softs sur 1040 STF.
Tel: 0231 89 1017

W Vends Jaguar + Alien vs Predator, état
neuf, 300 FE Cherche “secret of monkey
island” sur Atari ST,
Tel: 03 29 75 48 98

B Vds Falcon 4/85 + Log: D2M, Studio Son,
Calamus, Apex, Papyrus.
Tel: 01 3997 80 88

M Cherche Disque dur, mémoire vive,
écran couleur pour STE,
Tel: 02 47 24 8576

W Vds STE 1Mo, 450 FF
Tel: 03209610 34

B Recherche jeux Falcon: Zero Five et H20.

Tel: 0320 07 54 15

M Vds Mega STE 2 Mo DD 100Mo + SM125

+ Cubase, Notator, 28600 FE

Tel: 02 40 55 05 O9

B Vends Moniteur SVGA 15 pcs Memorex,
500 Fk
Tel: 02 38 66 58 31 Le soir.

M Calamus SL + Mask + Bridge Studio
Photo DD SC8I 700 Mo avec CD pour ST et
Falcon. Zoom 18/28 pour Minolta MD.

Tel: 04932127 39ap 20 H

M Vends Signum Il : 500 FF.
Tel: 024172 27 92

Passez vos petites annonces dans ST MAG
» tarif : GRATUIT ! (quatre lignes maxi)

texte a renvoyer a:

La Terre du Milieu - BP 11 — 74310 LES HOUCHES
» date limite de dépot : le 6 de chaque mois

i bl
W L
R U i
sl L R

jio |
o)
o
o]

Faites des affaires fout en particioant activement a la realisafion d’ST MAGAZINE

Pour 150,00 F/an, le CLUB ST vous propose d‘acquérir des produlis et loglclels pour volre ATAR! d prix réauit. Tous les mols vous pourrez commander
chacun de ces produits & prix réadulf chez I'éditeur. Celui-ci sera valable pour une durée d’un mois & partir de la parufion d'ST MAGAZINE ef selon les
dafes indiquées dans ceffe annonce mensuelle ainsi que sur le 3615 STMAG en rubrique ‘INF.

Le CLUB ST a pour but permetire la rédaction a’ST MAGAZINE d‘acquérir le materiel nécessaire a fa réallisation du magazine dans aes condltions
confortables, grace a I‘apport de vos cotisafions fouf en vous falsant gagner de (‘argent sur vos achats,

Comment s‘inscrire ¢

Découpez ou recopiez le bon cidessous et renvoyez le accompagné d’un chéque de 150,00 F a [‘ordre de LA TERRE DU MILIEU et @ I'adresse
suivante . LA TERRE DU MILIEU, BP 11, 74310 LES HOUCHES

l-------------ﬂ--‘--‘---
Je soussigne
residant @
désire profiter fous les mois des offres promotionnelile du CLUB ST.
A cet effet je joins un chéque de 15000 F ¢ l'ordre de
LA TERRE DU MILIEU.

¥ fait o

e

16F &32F

promotions valables du 30/05/98 au 30/06/98 dans la limite des sfocks disponibles
1,2,3,4 asxponvece: BATERRE DU MILIEU 45 rve Ameiot 75011 PARSS el 01 40 21 13 69 (port 457)

redaction de ST MAGAZINE

SARL au capital de 50 000,00 F, n° RCS Bonneville B400647939, n* SIRET 400 647 939 00026, code APE 7227
216, rue de I'Essert, 74310 LES HOUCHES, FRANCE / téléphone : (+33) 04 50 54 59 41, télécople ; (+33) 04 50 54 49 94
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LE oM E A AR I P MmeMPE

JO. de NAGANO :
§ HADES medallle d (o] | Iepreuve de wtesse du MONT FUJI

. NOUVEAU
CUBASE compahble HADES

I'HADES existe en deux versions : 68040 (13 840 F) et 68060 (17 440F).
(carfe mére + processeur, boitier moyen four, cablage sauf MIDI et SCSI ext, sours, clavier BC. disque dur IDE 21 Go, carte graphique + VDI 16 Mo de ram, HD DRIVER, montage + fest)
| En opfion :
carte son STARTRACK 5990 F. carte DSP 56002 pour STARTRACK : 2290 F,
triple port cartouche compatible CUBASE : 650 F.

contact : LA TERRE DU MILIEU : 216, rue de I'Essert 74310 LES HOUCHES (1&1 04 50 54 59 41) ou 43, rue Amelot 75011 PARIS (tél O1 40 2113 67)



